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Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch bietet eine schrittweise Einfihrung in den Micro Focus Screen Designer.
Das Handbuch erlautert Ihnen folgende Vorgange:

» Erstellen einer Protokolldatei
« Verwenden des Screen Designer zur individuellen Anpassung einer Reihe von Bildschirmen
* Verwenden der angepassten Bildschirme im Plus-Modus.

Ein umfassender Abschnitt mit praktischen Anleitungen bietet weitere Informationen zur individuellen
Anpassung von Bildschirmen.

Hinweis: Sie kdnnen nur Bildschirme fiir 3270 Mainframe- und 5250 AS/400- (iSeries) Sitzungen
anpassen.

FUr wen ist dieses Handbuch gedacht?

Dieses Handbuch richtet sich an alle, die Green-Screen-Anwendungen anpassen mdchten, um ihnen ein
modernes Erscheinungsbild zu verleihen.

Es wird davon ausgegangen, dass die Leser Systemadministratoren oder andere IT-Mitarbeiter mit
vergleichbaren Kompetenzen sind.

Voraussetzungen
e Micro Focus Rumba Desktop 9.5.1

Begleitende Dateien

Die Paketdatei, die dieses Handbuch enthalt, enthalt auch die folgenden Dateien:

« MF_logo.png

« pie_chart.png

« WebFrame_ URL.txt
« welcome.png

Ohne diese Dateien werden Sie einige der Ubungen in diesem Handbuch nicht absolvieren kénnen.

Weitere Ressourcen

Zusatzlich zu diesem Handbuch stehen Ihnen auf dem YouTube-Kanal Micro Focus Support & Training
eine Reihe von Trainingsvideos zur Verfiigung.

https://www.youtube.com/playlist?list=PL8yfmcqTN8GE5Ipomfr7hzj3V8_mKo6As

In diesem Handbuch verwendete Konventionen

In diesem Handbuch werden die folgenden typografischen Konventionen verwendet:

6 | Uber dieses Handbuch


https://www.youtube.com/playlist?list=PL8yfmcqTN8GE5lpomfr7hzj3V8_mKo6As

Diese Schriftart ...

wird verwendet fir ...

Fett

Monospace

Elemente der Windows-Benutzeroberflache wie Fenstertitel, Felder und Schaltflachen.
Wird auch fiir Tasten auf der Tastatur verwendet.
Elemente der Host-Benutzeroberflache wie Bildschirmtitel und Label.

Wird auch fur Dateinamen verwendet sowie fur Text, zu dessen Eingabe Sie
aufgefordert werden.

Eingeben von Befehlen:

Diese Anweisung ...

bedeutet ...

Geben Sie TSOA ein.

Geben Sie den TSOA-Befehl ein, und driicken Sie anschlieRend die Eingabetaste.

Uber dieses Handbuch | 7



EinfuUhrung

Mit Screen Designer verleihen Sie Green-Screen-Anwendungen ein modernes Design und erhéhen die
Benutzerfreundlichkeit. Sie missen dazu keinen Anwendungscode &ndern.

Wenn Sie in Screen Designer eine Reihe von Bildschirmen angepasst haben, erstellen Sie eine Datei, die
Sie anschlieRend mit einer Host-Sitzung verknipfen. Wenn Sie die Host-Sitzung im Plus-Modus ausfiihren,
werden statt der griinen Standardbildschirme die Uberarbeiteten Bildschirme angezeigt.

Dieses Handbuch enthalt Anleitungen fur die Verwendung des Screen Designer zur Anpassung griner
Bildschirme.

Hinweis: In diesem Handbuch werden nur 3270-Mainframe-Bildschirme erwahnt. Mit denselben
Verfahren kénnen Sie jedoch auch 5250-AS/400-Bildschirme (iSeries) anpassen.

Terminologie

Screen Designer

Die Anpassungsengine fur Plus. Sie besteht aus zwei Bereichen:
Ansicht Screen Design

Damit fligen Sie bestimmten Bildschirmen statische Steuerelemente hinzu.

Fenster Rule Manager

Damit figen Sie mehreren Bildschirmen dynamische oder bedingte Steuerelemente hinzu.
Steuerung

Ein modernes visuelles Element, das mit einem griinen Bildschirm interagiert. Zum
Beispiel eine Schaltflache.

Rule
Ein Mechanismus, der automatisch eines oder mehrere bedingte Steuerelemente fiir einen
oder mehrere Bildschirme erstellt und durch Regeln verwaltet wird.
Plus
Die Middleware zur Ausfiihrung von Green-Screen-Anwendungen Uber eine moderne
Schnittstelle mithilfe von Projekten, die in Screen Designer erstellt werden.
Funktionsprinzip

8 | Einfuhrung

Die nachstehende Abbildung bietet einen Uberblick zur Erstellung und Verwendung angepasster
Bildschirme:



N
= Offnen Sie eine Sitzung, und stellen Sie eine Verbindung her.
= Zeichnen Sie die Bildschirme auf, die Sie anpassen machten.
Vorbereiten
&
~
= Offnen Sle den Bildschirmdesigner, erstellen Sie ein neves Projekt, und impertieren Sie das
Bildschirmpratokodl.
« Uber die Ansicht Screen Design kiinnen Sie den Bildschirmen statische Steuerelemente hinzufiigen.
DESTSDEH = Fiir dynamische bzw. bedingte Steuerelemente kbnnen Sie im Fenster Rule Manager Regeln erstellen.
_z‘
~
= Anpassungsdatei generieren
= Plus-Modus aktivieren
= Vierknipfen Sie In der Sitzung die Anpassungsdatei mit der Sitzung.
Verwenden )

Architektur

rumba+ desktop ﬁ\fi

‘

Griinen Bildschirm

Plus Deskiop
screen
designer

II Rumba+ived

Neue Funktionen in dieser Version

Hinzufiigen von Steuerelementen in einer Plus-Sitzung

Flgen Sie wahrend einer Live-Plus-Sitzung eine Untergruppe von Steuerelementen hinzu,
ohne Screen Designer zu verwenden.

Steuerelement Table

« Daten auf mehreren Bildschirmen andern.

* Geben Sie die Position an, an der eine Aktion ausgefiihrt werden soll, die zur Position
der ausgewahlten Tabellenzeile relativ ist.

Steuerelement Chooser
Daten dynamisch aus einer externen Quelle laden.

Einflihrung | 9



10

Einfuhrung

Steuerelement Label

Den Text entsprechender Label-Steuerelemente in eine andere Sprache Ubersetzen.
Neues MessageBox-Steuerelement

Ein konfigurierbares Warnhinweisfeld.
Neues MultiLine-Steuerelement

Eingabefeld mit mehreren Textzeilen, die zu einer bestimmten Bildschirmposition
hinzugefugt werden.

Rule Manager
* Neue Ausschlussmethode fur Regeln.
» Sortieren Sie die Regeln nach Name.
e Operanden werden in Regeln unterstitzt.
* Verwenden Sie in Regeln Variablen.
Fett/kursiv/unterstrichen wird fur Steuerelemente mit Titel unterstutzt
Zusatzliche Funktionen fur Steuerelemente, die Uber Titel verfligen.



Screen Designer verwenden

In diesem Abschnitt wird schrittweise beschrieben, wie Sie ein Anpassungsprojekt erstellen. Beim Erstellen
eines Projekts fligen Sie einer Reihe griner Bildschirme Steuerelemente hinzu. Anschliel3end zeigen Sie
die Anpassungsergebnisse im Plus-Modus an.

Erste Schritte

Damit Sie Screen Designer verwenden kdnnen, missen Sie zundchst Folgendes tun:

« Extrahieren Sie die mit diesem Handbuch mitgelieferten Dateien.

» Starten Sie eine Mainframe-Sitzung.

« Andern Sie die Farbe des Bildschirmtexts, damit dieser besser lesbar ist.
« Konfigurieren Sie die Verbindung zu Demo Host.

Extrahieren der Paketdateien

Extrahieren Sie folgende Dateien aus der .Z1P-Paketdatei auf Ihren lokalen Rechner:

« MF_Logo.png

« pie_chart.png

« WebFrame URL.txt
« welcome.png

Notieren Sie sich, wo Sie die Dateien speichern, denn Sie werden sie spater benétigen.

Starten einer Mainframe Sitzung

1. Wahlen Sie im Windows Startment die folgende Option:
Start > Alle Programme > Micro Focus Rumba > Micro Focus Rumba Desktop

Der BegrufRungsbildschirm wird angezeigt:

Screen Designer verwenden | 11



Welcome to
N R

ol -

r~ Create Mew Session ~Recent Desktop Profiles

4 B Displays
B rainframe Display
B 45400 Display
B UMD Display
B He Display

rRecent Session Profiles

4 [J Printers
E Mairframe Printer
= 45400 Printer

B} Open existing Session Profile..
I} Open existing Deskiap Prafile..
€} Getassistance

gﬂ.lm at startup

2. Klicken Sie auf Mainframe-Anzeige.

Auf dem Rumba-Desktop wird ein Mainframe-Sitzungsfenster angezeigt.

Konfigurieren der Verbindung zu Demo Host

1. Wahlen Sie Verbindung > Konfigurieren.

Das Fenster Verbindungskonfiguration wird angezeigt:

General | Dema Hest

Ao Connection Oplion:
[¥1 Auto Cannect
| Auln Disconnect
" Exdl On Disconnect

Irstaled Inteifaces
Mucinsaft SHA Server
THIZT0

Hesst Charactes Sat Information
Hut Character Sex Hiet Code Page
English [Brlish] FECEE

3270 Starbup Model
Ciizplay Type Duaplagy Sze

Model 2 24 Rows, B0 Columrs =

2. Aktivieren Sie im Rahmen Optionen fUr automatisches Verbinden die Option Verbindung
automatisch herstellen.

3. Wahlen Sie im Rahmen Installierte Schnittstellen Demo-Host in der Liste aus.
4. Klicken Sie auf OK.

12 | Screen Designer verwenden



5. Wahlen Sie Datei > Sitzungsprofil speichern unter aus.

Das Dialogfeld Sitzungsprofil speichern wird angezeigt.

6. Geben Sie im Feld Dateiname DemoHost ein.
7. Klicken Sie auf OK.

Andern der Bildschirmfarben

Einige der Bildschirme, die der Demo Host verwendet, sind mdglicherweise wegen ihrer blauen

Schriftfarbe schwer zu erkennen. Die einfache Losung ist, die Farbe zu &ndern.

Dazu gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie Optionen > Anzeige aus.

Der Dialog Anzeigeoptionen wird angezeigt.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Farbattribute.

3. Klicken Sie im Rahmen Mehrere Farbattribute auf die Schaltflache Geschutzt.

Die Farbpalette wird angezeigt:

Genaral | Color Atiibutes | Cursor | Fonts | Adwanced|

Bage Codor
a “:l Four Colar Eiar:k o Wil
] Twaa Colar Il it on Black:
Backgound E stended Color Attrbutes
[ | Background [ ] " Bl
-:| Fied
ki Color Adiributes W Frk
- Urprotected B/ Green
B 1| UrgrotectedHigh ntensity B Tuquis
B - Frotectsd Ol velow
r"lrl'ul‘ O whie
ErfEENENE
EREENENEN
ENENEEEE
Ok || Cowed || Defon

4. Klicken Sie auf das hellgriine Feld.

Die blaue Schaltflache Geschitzt wechselt zu grun.

Die Farbpalette wird angezeigt:

Klicken Sie im Rahmen Erweiterte Farbattribute auf die Schaltflache Blau.

Screen Designer verwenden
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| | Eerayd_: Color Attiibutes | Curgor Fanitz nﬁdvmcsd

Baza Colar
@ [P ] Fou Cole Black || Elack on'White
E:l Two Coles m'WHI: an Black
Background Exterded Color Altrbuites
m- Background m T
[THMNEan
Muki Calor Aftnbute: = ; = ; = ; = =
B} Urprotecied ENEEENEN
B - Ungrotectad/High Irtensily S R e
Pratected Q_'-I Telow
Ol Pratectad High Intensily 4 \hie
[ ok [ Cancal || Defauk

6. Klicken Sie auf das hellgrine Feld.

Die blaue Schaltflache wechselt zu grin.
7. Klicken Sie auf OK.

Ein dunkelblauer Text auf den Bildschirmen wird nun griin angezeigt.

Protokolldatei erstellen

Bevor Sie mit der individuellen Anpassung von Bildschirmen beginnen, missen Sie eine Reihe von
Bildschirmen in einer Protokolldatei erfassen. In diesem Abschnitt wird die Aufzeichnung einer
Bildschirmfolge fiir die Verwendung imScreen Designer beschrieben.

Protokolle aufzeichnen

So erstellen Sie eine Protokolldatei:

L Klicken Sie in der Rumba-Symbolleiste auf das Symbol Protokoll H .

Der Bereich Protokoll wird angezeigt.

Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs Protokoll auf das Symbol Aufzeichnen .
3. Wabhlen Sie Verbindung > Verbinden.

Die Demo Host-Mainframe-Sitzung wird gestartet:

14 | Screen Designer verwenden
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Fn— o W L reren

4. Geben Sie bei der Eingabeaufforderung ENTER SYSTEM ID : Folgendes ein:
TSOA

Die Bildschirme werden ab sofort aufgezeichnet.
5. Driicken Sie bei der Eingabeaufforderung ENTER LOGON 1D: die Eingabetaste.
6. Drucken Sie bei der Eingabeaufforderung LAST SYSTEM ACCESS die Eingabetaste.

Die Eingabeaufforderung READY wird angezeigt.

Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs Protokoll auf das Symbol Manuelle Erfassung o)

Hier wird gezeigt, wie Sie einzelne Bildschirme aufzeichnen. Es kann zwei Griinde dafiir geben, dass
Sie einen Bildschirm manuell erfassen miissen:

< Sie haben das Bildschirmprotokoll deaktiviert, miissen aber einen einzelnen Bildschirm erfassen.

< Sie haben eines oder mehrere ungeschiitzte Felder in einem Bildschirm geandert und méchten den
Bildschirm mit den Anderungen erfassen.

8. Eingabe:

TOYS
9. Driicken Sie beim Bildschirm TOPCO TOYS, INC die Eingabetaste.
10.Geben Sie O ein.
11.Dricken Sie beim Bildschirm CUSTOMER SCREEN auf PF8.
12.Driicken Sie beim Bildschirm DETAIL LINE ENTRY SCREEN die Eingabetaste.
13.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:

E
14.Dricken Sie beim Bildschirm TOP OF DATA die Eingabetaste.
15.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:

R
16.Drucken Sie beim Bildschirm TOPCO TOYS, INC auf PF3.
17.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:

A
18.Driicken Sie beim Bildschirm EXTENDED ATTRIBUTE TEST auf PF3.
19.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:

c

Screen Designer verwenden
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Der Bildschirm EUROPEAN CUSTOMER LIST wird angezeigt.
20.Driicken Sie auf PF1.

21

Die

‘Um die Protokollaufzeichnung anzuhalten, klicken Sie erneut auf das Symbol Aufzeichnen ®.

Bildschirme wurden der Reihe nach dem Bereich Protokoll hinzugefiigt:

# il Mamtrame Display =

Riesdy

Rusning 0z VR MUM W 21 104505

Ein Protokoll in einer Datei speichern

So

1.

Scre

speichern Sie ein aufgezeichnetes Protokoll in einer Datei:

Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs Protokoll auf das Symbol Protokoll in Datei exportieren
_\fﬁ

Das Dialogfeld Protokoll exportieren wird angezeigt.
Navigieren Sie zu dem Ort, an dem Sie die Protokolldatei speichern mdchten.
Geben Sie im Feld Dateiname DemoHistory ein.
Klicken Sie auf Speichern.
Nun steht Ihnen eine Reihe von Bildschirmen zur Verfiigung, die Sie fir das Anpassungsprojekt
verwenden kdénnen.
-
Klicken Sie in der Rumba-Symbolleiste auf das Symbol Protokoll H .

Der Bereich Protokoll wird geschlossen.
Wabhlen Sie Verbindung > Trennen aus.

en Designer 6ffnen

Um Screen Designer, zu 6ffnen, wahlen Sie Rumba+ > Screen Designer 6ffnen aus.

Das Fenster Screen Designer wird angezeigt:

16 | Screen Designer verwenden



S 1,
|
. a’
;
< S 3,
|
: <)
| o D
A ! Screen Designer-Menlleiste und -Symbolleiste.
Bereich "Protokoll". Enthalt Miniaturansichten aller in der importierten Protokolldatei
f“'ni aufgezeichneten Bildschirme und ein Suchfeld, Uber das Sie Bildschirme suchen und filtern
o kénnen.
<) Arbeitsbereich. Zeigt eine Version der ausgewahlten Miniaturansicht in voller Grée an. Zeigt
L die Steuerelemente zu dem Bildschirm an.
/ , Steuerkonsole. Enthélt eine Liste der verfiigbaren Steuerelemente, die im Arbeitsbereich auf
den Bildschirm angewendet werden koénnen.
_:g Eigenschaftsraster. Enthélt eine Liste der verfligbaren Eigenschaften des ausgewdhlten
e Steuerelements.
E__g Eigenschaftsbeschreibung. Enthélt eine Beschreibung der im Eigenschaftsraster
4 ausgewahlten Eigenschatft.
{r% Statusleiste. Zeigt die Koordinaten des Cursors an. Diese Information ist bei der Suche nach
. Feldkoordinaten nutzlich.

Neues Projekt starten

1. Wahlen Sie Datei > Neues Projekt aus.

Das Dialogfeld Neues Projekt wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Name einen Namen fir das Projekt ein, z. B. DemoHost, und klicken Sie dann auf
OK.

Protokoll importieren

1. Wabhlen Sie Datei > Protokoll importieren.

Das Dialogfeld Protokoll importieren wird angezeigt.
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2. Wahlen Sie die gewiinschte Protokolldatei aus, und klicken Sie dann auf Offnen.

Im Protokollbereich werden die Miniaturbilder der aufgezeichneten Bildschirme angezeigt. Jedem
Bildschirm ist eine eindeutige Bildschirm-ID zugeordnet. Stattdessen oder zusatzlich zu dieser
Standard-ID kénnen Sie auch eigene Bildschirm-ldentifizierungen erstellen (weitere Informationen
finden Sie unter Bildschirme identifizieren).

Standardmafig ist der erste Bildschirm ausgewahlt, und im Arbeitsbereich wird eine gré3ere Version
davon angezeigt:

3. Wabhlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

f Hinweis: Es empfiehlt sich, das Projekt sofort nach jeder Anderung zu speichern.

Auswahlen eines Themas

Mit einem Design werden das Bildschirmlayout und das Erscheinungsbild der Steuerelemente fiir alle
Bildschirme eines Anpassungsprojekts definiert.

Es empfiehlt sich, das Design zu Beginn des Anpassungsprojekts auszuwahlen.

So wahlen Sie ein Design aus:

1. Wabhlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Dialogfeld Projekteinstellungen wird angezeigt.

Klicken Sie im linken Bereich auf Design.

Klicken Sie im rechten Bereich auf Andern.Das Dialogfeld Design auswéhlen wird angezeigt.
Waéhlen Sie im linken Bereich die Miniaturansicht Plus-Windows-Design aus.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Dialogfeld Projekteinstellungen auf OK.

o oM~ wDN

Das Design wird auf alle Bildschirme des Projekts angewendet.

Weitere Informationen zu Designs finden Sie unter Designs verwenden.
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Hinzufligen von Steuerelementen

Sie werden nun die Ansicht Screen Design verwenden, um Steuerelemente zu lhren Bildschirmen
hinzuzuftigen.

Sie verwenden die Ansicht Screen Design, um statische Steuerelemente zu bestimmten Bildschirmen
hinzuzufiigen. Um dynamische Steuerelemente hinzuzufuigen, also Steuerelemente, die sich auf mehreren
Bildschirmen oder mehrmals auf einem einzigen Bildschirm wiederholen, verwenden Sie den Rule
Manager. Informationen zum Rule Manager finden Sie unter Verwenden des Rule Manager.

Im Laufe dieses Abschnitts fligen Sie nach und nach Steuerelemente zu lhren erfassten Bildschirmen
hinzu. Wir empfehlen Ihnen, die Steuerelemente in der Reihenfolge hinzuzufiigen, in der sie beschrieben
sind, um ein abgeschlossenes Projekt aufzubauen.

Hinweis: Es ist wichtig zu beachten, dass der Screen Designer zwar ein leistungsstarkes Programm
ist, aber es ist nicht WYSIWYG. Sie sollten nach dem Design stets einen Test durchfiihren, um
sicherzustellen, dass das, was Sie im Screen Designer erstellen, wie gewtnscht im Plus-Modus
dargestellt wird.

Hinzufligen eines Button-Steuerelements

Button 16st eine Aktion oder Aktionssequenz aus, wenn darauf geklickt wird.
Hinweis: In diesem Abschnitt verwenden Sie die mit der Paketdatei bereitgestellte Datei
MF_Logo.png.

1. Das erste Miniaturbild muss ausgewéhlt sein.

2. Ziehen Sie das Steuerelementsymbol Button von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
platzieren Sie es auf der Zeile AVAILABLE SYSTEM IDS ARE.

Hinweis: Wenn Sie das Steuerelement auf dem Bildschirm platzieren, wird das
Eigenschaftenraster ausgefllt.

3. Klicken Sie im Eigenschaftenraster auf das Feld Caption, und l6schen Sie den Text Button.
4. Geben Sie Micro Focus SupportLine ein.

Wenn Sie auf eine andere Stelle des Bildschirms klicken, &ndert sich der Text auf dem Steuerelement.
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5. Um den Text zweizeilig anzuzeigen, klicken Sie in das Feld Caption, platzieren Sie lhren Cursor nach
Micro Focus, und driicken Sie dann Alt+Eingabe. Dadurch wird die Zeile geteilt.

6. Passen Sie die GroRe des Steuerelements mithilfe seiner Handgriffe an, um den Text einzupassen.
7. Klicken Sie in das Feld Tooltip, und geben SieSupportLine Web Site ein.

4 Commen
Hama Eutionl
Moda Tt bt

Micra Focus

Caption
a SupportLine

Toatig SURPOTTLING We
4 Actions

Actions {Cofection) | .

8. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [:-) neben dem Feld Actions.

Das Dialogfeld Actions wird angezeigt.

9. Wahlen Sie unter Select type aus der Drop-down-Liste WebSite aus.

10.Klicken Sie auf Hinzufuigen.
Eine neue Aktion wird im Rahmen Actions angezeigt, und ihre Eigenschaften werden im Rahmen
Properties angezeigt.

11.Geben Sie im Rahmen Properties http://www._microfocus.com/supportline in das Feld
WebSiteAddress ein:

Select type: Properties:

| WebSite * || Add | WehSite
WebSite * 4 Action

WiehSatedddress micrafocus.comfsuppartine

WebSiteAddress
| Runs the user's default browser to navigate to & specified
Web site.,

QK || Cancel
L =1

12.Klicken Sie auf OK.
13.Passen Sie die GroRRe des Steuerelements mithilfe der Handgriffe an den Text an.

Der Bildschirm sollte dann etwa so aussehen:
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14.Sie kbénnen statt des Textes auch ein Bild fur die Schaltflache verwenden. Wahlen Sie dazu Image aus
der Liste Mode aus.

15.Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben dem Feld ImagePath.
Das Dialogfeld Image auswahlen wird angezeigt.
16-Klicken Sie neben Zum Pool hinzuflugen auf =,

17.Navigieren Sie zum Speicherort der Datei MF_Logo - png, wéhlen Sie die Datei aus und klicken Sie
anschlieRend auf Open

18.Vergewissern Sie sich, dass das Bild im Dialogfenster Choose Image ausgewahlt ist, und klicken Sie
auf OK.

Das Bild erscheint auf der Schaltflache.
19.Justieren Sie die Gro3e der Schaltflache mithilfe der Handgriffe auf 6x1.

Der Bildschirm sollte dann etwa so aussehen:
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Hinweis: Sie kbnnen auch einen Link zu einem Bild bereitstellen, das sich nicht auf Threm
Rechner befindet. Dazu geben Sie die Web-Adresse des Bildes in das Feld ImagePath ein.

20.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Chooser-Steuerelements

Chooser wird auf dem Bildschirm als Drop-down-Liste angezeigt. Chooser dient dazu, Daten in ein Feld
auf dem Bildschirm einzufiigen, indem ein Listenelement aus der Liste ausgewahlt wird.

1. Ziehen Sie das Chooser-Steuerelementsymbol von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
positionieren Sie es auf TSOA in der Zeile ENTER SYSTEM ID::

2. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Eigenschaftenraster [l neben Chooserltems.

Das Dialogfeld Chooserltems wird angezeigt:

= Chooser lhems i

Chooser [fems: Properties

-4

o Cancel

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche ValueTolnsert &/,
4. Geben Sie im Rahmen Properties Select Host in das Feld Caption ein.
5. Geben Sie in das Feld Tooltip Select host system ein.

Dieser Text wird angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger auf die Auswahl bewegen. Tooltip-Text kann fir
Tipps und nutzliche Informationen zur Auswahl verwendet werden.

6. Lassen Sie das Feld ValueTolnsert leer.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache ValueTolnsert [#..

8. Geben Sie im Rahmen Properties WYLBUR in das Feld Caption ein.
9. Geben Sie in das Feld Tooltip Select WYLBUR ein.

10.Geben Sie in das Feld ValueTolnsert WYL ein.

Dies ist der Text, der im Eingabefeld platziert wird und muss den Befehlen entsprechen, die Sie
normalerweise manuell im Feld eingeben wirden.

Das Dialogfeld Chooserltems sieht wie folgt aus:

Choaser tems: Properties

0 ltem - Select Host
1 ltem - WYLBLR

i

Capbon WYLBUR
Tooltip Select WYLBUR

ValueTolngert wer

|| X%

WalueTolnsert

Specifies the text 12 be ingerted when SEIBCling an item
from the list.

ok || Conest

11.Wiederholen Sie die obigen Schritte, um die folgenden Chooser-Elemente hinzuzufligen:

Caption Tooltip ValueTolnsert
TSO MVS/XA Select TSO MVS/XA TSOA

TSO MVS/XB Select TSO MVS/XB TSOQ
VM/370 Select VM/370 VM

Nach Abschluss des Vorgangs sieht das Dialogfeld Chooser folgendermal3en aus:

Choaser fems: Properties
0 ltem - Select Host e | Chaaser ltem
1 [ltem - WYLELR la o
2 ltem - TSO MVS/HA - v
3 lrem - TSO MVS/XB = Caption Va7
4 ltem - VMATD *» Toaltip Select VIM/IT
ValueTolngert it |
+
+
WahseTolnsert
| Specifies the text to be irserted when selecting an item
from the list.
O || Cancel

12.Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf OK.

13.Passen Sie die GroR3e des Steuerelements mithilfe der Handgriffe an, sodass der Text korrekt angezeigt
wird.

Der Bildschirm sollte dann etwa so aussehen:
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14.Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Eigenschaftenraster (-] neben TextInsertionLocation.

Das Fenster Bildschirmposition auswéhlen wird angezeigt.
15.Wabhlen Sie Location in der Liste Select By am unteren Rand des Fensters aus.
16.Klicken Sie auf das T in TSOA rechts neben ENTER SYSTEM ID: an der Position12,29.
17.Klicken Sie auf OK.
18.Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Eigenschaftenraster =) neben Actions.

Das Dialogfeld Actions wird angezeigt.
19.Wabhlen Sie in der Liste Select type EmulationCommand aus.
20.Klicken Sie auf Hinzufluigen.
21.Aus der Liste Action wahlen Sie Enter aus.

Diese Aktion sendet einen Enter-Befehl an den Host, nachdem der Chooser den ausgewéhlten Text an
die von TextlnsertionLocation angegebene Bildschirmposition gesendet hat.

22.Klicken Sie auf OK.
23.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Tooltip-Steuerelements
Tooltip zeigt Text an, wenn der Mauszeiger auf den Bildschirmbereich bewegt wird, denTooltip einnimmt.

1. Ziehen Sie das Tooltip-Steuerelement von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und platzieren
Sie es auf ENTER SYSTEM ID:

2. Ziehen Sie an den Handgriffen des Steuerelements, sodass das Steuerelement den Bildschirmtext
bedeckt:

24 | Screen Designer verwenden



L
B
i
¥
£

3. Geben Sie Folgendes in das Feld Caption ein:

Click drop-down list to select system
4. Klicken Sie in das Feld Caption, und positionieren Sie Ihren Cursor direkt vor to.
5. Driicken Sie Alt+Eingabe.

Die Zeile wird in zwei geteilt.
6. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzuflgen eines AutoExecution-Steuerelements

Nachdem Sie sich beim Demo Host angemeldet haben, missen Sie zwei Mal Enter driicken, bevor die
READY-Eingabeaufforderung angezeigt wird. Sie kdnnen ein AutoExecution-Steuerelement verwenden, um
diese Sequenz zu automatisieren. Dazu gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Waéhlen Sie im linken Bereich den zweiten Bildschirm aus.

Es wird eine grof3ere Version des Bildschirms im Arbeitsbereich angezeigt.
2. Ziehen Sie das AutoExecution-Steuerelement von der Systemsteuerung rechts neben das Symbol Plus:

[ T ey e —"—— <

ACFEPODG ACFZ, ENTER LOGIN TD

W
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3. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [=J im Eigenschaftenraster neben dem Feld Actions.
4. Aus der Liste Select type wahlen Sie Emulation Command aus.

Select type: Properties:

ErmulationCammand * | Add

oK Cancel

Klicken Sie auf Add.

Aus der Liste Action wahlen Sie Enter aus:

Klicken Sie auf OK.

Wabhlen Sie den dritten Bildschirm im linken Bereich aus:

Flgen Sie ein weiteres AutoExecution-Steuerelement hinzu, und geben Sie ihm die gleichen
Eigenschaften:

© © N o v

1406 -0F P20 FROM WEA

10.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Image-Steuerelements

Das Image markiert den Bereich eines Bildschirms mit entweder einer Hintergrundfarbe oder einem Bild.

Hinweis: In diesem Abschnitt verwenden Sie die mit der Paketdatei bereitgestellte Datei
we lcome.png.

1. Scrollen Sie im Protokollbereich nach unten, und wahlen Sie die vierte Miniaturansicht aus. Diese zeigt
die READY-Eingabeaufforderung.

Es wird eine grof3ere Version des Bildschirms im Arbeitsbereich angezeigt:
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2. Ziehen Sie das Symbol des Image-Steuerelements von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich,
und passen Sie anschlieRend seine Grol3e mithilfe der Handgriffe auf 15 x 66 an:

3. Wahlen Sie im Eigenschaftenregister Image aus der Dropdown-Liste Type aus.
Das Feld ImagePath wird angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [/ neben dem Feld ImagePath.
Das Dialogfeld Image auswahlen wird angezeigt.

5. Klicken Sie auf [+ neben Add to pool.

6. Navigieren Sie zum Speicherort der Datei we lcome . Jpg, wéahlen Sie die Datei aus, und klicken Sie
anschlieRend auf Offnen.

7. Vergewissern Sie sich, dass das Bild im Dialogfenster Choose Image ausgewabhlt ist, und klicken Sie
auf OK.

Das ausgewahlte Bild fullt nun das Steuerelement auf dem Bildschirm:
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Hinweis: Sie kdnnen auch einen Link zu einem Bild bereitstellen, das sich nicht auf Ihrem
Rechner befindet. Dazu geben Sie die Web-Adresse des Bildes in das Feld ImagePath ein.

8. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzuflgen eines MessageBox-Steuerelements

Das Steuerelement MessageBox ist ein Warnungs-Meldungsfeld, das mit Titel, Symbol, ein bis drei
Schaltflachen und einer Meldung konfiguriert werden kann.

1. Ziehen Sie auf dem READY-Bildschirm ein MessageBox-Symbol aus dem Eigenschaftenraster auf den
Arbeitsbereich und lassen Sie es auf dem von Ihnen erstellten Image los:

2. Geben Sie im Eigenschaftenregister Warning in den Title ein.

3. Geben Sie im Feld Text This system is restricted. Click OK to continue or Cancel
to log off. ein.

4. Klicken Sie im Abschnitt Button mit Caption von Abbrechen auf die Accelerator-Schaltflache neben
Actions:
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4 Button
IsVisible 7

Caption Cancel

(Collection) ||

Das Dialogfeld Actions wird angezeigt:
5. Wahlen Sie aus der Liste Select Type SetText aus und klicken Sie anschliel3end auf Hinzuftigen.
6. Geben Sie im Rahmen Properties logoff in das Feld Text ein.

7. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben dem Feld TextinsertionLocation. Das Fenster
Bildschirmposition auswahlen wird angezeigt.

8. Wahlen Sie in der Liste Select By Location aus.
9. Klicken Sie einmal unter dem R von READY. Hier sollte es sich um Zeile 2, Spalte 2 handeln.
10.Klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Actions sollte wie folgt aussehen:

[ 2ctions " [ 2 i
Sedact type: Froperties:
| Sei Tt e Seilext
SetTew " 4 Adctian |
Text logoff
- g
% |
TexilnsertionLocation
Screen hocation.
K | Cancel |

11.Wahlen Sie aus der Liste Select Type EmulationCommand aus, und klicken Sie anschlie3end auf
Hinzufligen.

12.Wahlen Sie im Rahmen Properties aus der Liste EmulationCommand Enter aus.

Das Dialogfeld Actions sollte wie folgt aussehen:

= o a [ 2 il
Sadact type: Propartias:
Emidabcnd ommand - | A Emmlatian ommand
SefTest + 4 Actian |
EmulationCommand Ener . it R |
+
|
% |
EmailaticnCommand
Aums the emulation command.
=1 || Cancel |

13.Klicken Sie auf OK.
14.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.
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Hinzuflgen eines Label-Steuerelements

Das Label-Steuerelement flgt einem griinen Bildschirm ein Text-Label hinzu. Sie kdnnen Label-
Steuerelemente nutzen, um ein bestehendes Bildschirm-Label zu ersetzen oder ein neues zu erstellen.

1. Wabhlen Sie im Protokollfenster den SALES ORDER ENTRY - CUSTOMER SCREEN aus.

Es wird eine grofl3ere Version des Bildschirms im Arbeitsbereich angezeigt.

2. Ziehen Sie das Label-Steuerelementsymbol von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
platzieren Sie es oben auf dem Feld Contract.

3. Andern Sie die GriRe des Steuerelements so, dass es das Feld vollstandig abdeckt:

4. Deaktivieren Sie im Eigenschaftenraster HostText.

Das Feld LabelText wird angezeigt.
5. Ldschen Sie im Feld LabelText den StandardtextLabel, und geben Sie Date: ein.
6. Wabhlen Sie Right aus der Liste Alignment aus.

7. Wéhlen Sie im Rahmen ColorSettings FromHost unter Background und FromHost unter
Foreground aus.

Das Steuerelement verwendet nun die Farben des Bildschirmhintergrunds und -vordergrunds fur den
Hintergrund des Labels und den Text. Der Text des Labels ist nun im Steuerelement zu sehen:
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8. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzuflgen eines Calendar-Steuerelements
Calendar flgt ein ausgewahltes Datum an einem angegebenen Punkt auf dem Bildschirm hinzu.

1. Vergewissern Sie sich, dass der Bildschirm SALES ORDER ENTRY - CUSTOMER SCREEN immer noch
im Arbeitsbereich angezeigt wird.

2. Ziehen Sie das Calendar-Steuerelementsymbol von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
platzieren Sie es links von dem (neuen) Feld Date:

3. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [ im Eigenschaftenraster neben dem Feld
InsertedDateFormat.

Das Dialogfeld Date Format wird angezeigt:
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MMM yyyy
Midiyyyy
Midlyy

MM/ddlyy
MM/ddiyyyy
dd/MMiyy
yyMlAdd
yyyy-MM-dd

Cancel

Sie kdnnen aus einer Reihe von bereitgestellten Datumsformaten wahlen. Alternativ kdnnen Sie ein
benutzerdefiniertes Datumsformat angeben.

4. Wahlen Sie MM-dd-yy aus der Datumsliste aus, und klicken Sie anschliel3end auf OK.
Das Dialogfeld wird geschlossen, und im Feld InsertedDateFormat wird das Datumsformat angezeigt.
5. Geben Sie in das Feld Tooltip Select date ein
6. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache =) neben dem Feld TextinsertionLocation.
Das Fenster Bildschirmposition auswahlen wird angezeigt.
7. Wahlen Sie in der Liste Select By Location aus.
8. Klicken Sie auf eine Leerstelle rechts neben dem Feld Contract an der Bildschirmposition(3,52).
9. Klicken Sie auf OK.

Das Fenster wird geschlossen, und die Koordinaten werden im Feld TextinsertionLocation angezeigt.
In diesem Fall 3,52. Die Koordinaten werden auch in der Statusleiste unter dem Eigenschaftenraster
angezeigt.

Nach Abschluss des Vorgangs sieht das Eigenschaftenraster wie folgt aus:

4 Common
Name Calendarl
Inserted DateFormat MM/ ddAyryyy |
Tooltip Select date

“ Action

w -
BoundVariable d

“ Layout
Z0rder i

10.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzuflgen eines GridCollector-Steuerelements

GridCollector sammelt Informationen einer spezifischen Bildschirmposition und zeigt diese in einer Tabelle
an.

1. Scrollen Sie im linken Bereich nach unten, und wéahlen Sie den Bildschirm EUROPEAN CUSTOMER
LIST aus.

2. Ziehen Sie das GridCollector-Steuerelement von der Systemsteuerung auf den Beginn der ersten Zeile:
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SALES REP WOLOYR CUM RBEV  COLNTRY

Serren i 1

3. Loschen Sie im Eigenschaftenraster im Feld Name den Eintrag GridCol lector1, und geben Sie

CustomerList ein.
4. Klicken Sie auf das Symbol Edit [4 auf dem Steuerelement.

Der Rahmen GridCollector wird angezeigt:

CwrcHor - Birs Facat Sorer. Casgss

WOL/YR CUM REM COUNTRY

5. Verschieben Sie den Rahmen GridCollector, und andern Sie seine Gro3e, sodass er die
Bildschirmdaten Uberlagert:
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=E
AGCOUNT HALES PEP WOL/YR  CUM BEY  COUWTRY)

6. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [::) neben dem Feld Columns.

Das Dialogfeld Columns wird angezeigt:

5 Cotao - GrdComecaeCatorn | (| (ol GRS
4 Misc

MName GridColectorColumn

o Cancel

7. Loschen Sie im Feld Name den Eintrag GridCol lectorColumn, und geben Sie Account ein.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Add %/,

Ein weiteres Element wird im Rahmen Column angezeigt.
9. Geben Sie in das Feld Name Sales Rep ein.

10.kjicken Sie auf die Schaltflache Add |/,

Ein weiteres Element wird im Rahmen Column angezeigt.
11.Fugen Sie weitere Spalten hinzu fir:

« Vol/Yr
« Cum Rev
« Country

Das Dialogfeld sollte wie folgt aussehen:
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dCobectorCalamn

4 Misc

X | I

GredColectorColumn +

o Cancel

12.Klicken Sie auf OK.

Der RahmenGridCollector enthélt nun eine Reihe blauer vertikaler Linien. Diese stehen fiir
Spaltentrennlinien.

13.Ziehen Sie jede Spaltentrennlinie links neben die jeweilige Spalte.

GridCollector sollte wie folgt aussehen:

=E
AGCOUNT HALES PEP oL v IIJ_lu REY  [COUHTRY

Cedrres,
Dt gid kirwm smlction

y Tipp: In einigen Fallen, wie z. B. bei Web-Anwendungen, suchen Systemparameter nicht nach
= vorangestellten Leerzeichen. Daher empfiehlt es sich, eine Spalte nach dem ersten Datenzeichen
Zu beginnen.

14.Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von GridCollector auf das Symbol Save H.
15.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Table-Steuerelements

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie man ein Table-Steuerelement hinzufiigt, um die Daten
anzuzeigen, die vom GridCollector-Steuerelement erfasst wurden.

1. Ziehen Sie das Table-Steuerelement vom Eigenschaftenregister auf das GridCollector-Steuerelement.

Die Tabelle stellt automatisch eine Verknipfung zum GridCollector-Steuerelement her und fiihrt eine
Zuordnung zu dem von GridCollector definierten Bereich durch:
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Hinweis: Das Feld LinkedGridCollectorName im Eigenschaftenregister wird automatisch
ausgefllt, und die Eigenschaften von Kopfzeile und Spalten der Tabelle werden von den
verknupften GridCollector-Eigenschaften ibernommen.

2. Deaktivieren Sie IsMoreButtonVisible.

3. Deaktivieren Sie IsAutoNavigateOnLoad.

4. Uberprifen Sie IsExportButtonVisible.
Hinweis: Die Schaltflache More wird nicht mehr in der Tabelle angezeigt und durch die
Schaltflache Export ersetzt.

5. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Collector-Steuerelements

Collector-Steuerelemente sammeln Bildschirmdaten zur Verwendung in anderen Funktionen. In diesem
Fall figen Sie ein Collector-Steuerelement hinzu, um Daten fur die Erstellung eines Tortendiagramms fiir
Januar zu erfassen.

1. Wahlen Sie im Protokollfenster den Bildschirm TOPCO TOYS, INC Revenue Analysis By
Region aus.

2. Ziehen Sie das Collector-Steuerelement von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
platzieren Sie es auf 305 in der Spalte JAN fir Region 1:
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3. Geben Sie im Eigenschaftenregister R1Jtoy in das Feld Name ein.

Dies ist der Name der Variablen, in der der Wert gespeichert wird.

4. Lassen Sie TrimSpaces aktiviert.

5. Fugen Sie Collector-Steuerelemente fur die drei anderen Regionen hinzu. Verwenden Sie R2Jtoy,
R3Jtoy, und R4Jtoy als globale Parameternamen.

Der Bildschirm sieht wie folgt aus:

6. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines WebFrame-Steuerelements

Im vorhergehenden Abschnitt haben Sie vier Collector-Steuerelemente fiir die Erfassung von Daten flr ein
Tortendiagramm hinzugefiigt. Nun fiigen Sie ein WebFrame-Steuerelement zur Nutzung der Variablen der
Collector-Steuerelemente fir die Erstellung des Tortendiagramms hinzu.
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Hinweis: In diesem Abschnitt verwenden Sie die mit der Paketdatei bereitgestellten Dateien
WebFrame_URL.txt und pie chart.png.

1. Ziehen Sie das WebFrame-Steuerelementsymbol von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich,
und platzieren Sie es direkt unterhalb von JAN:

2. Wahlen Sie Pop-up aus der Liste Mode aus.
Hinweis: Wenn Sie Embedded auswahlen wirden, wirde das sich daraus ergebende
Tortendiagramm als ein eingebettetes Fenster auf dem griinen Bildschirm angezeigt.
3. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [=J neben ImagePath.

Das Dialogfeld Image auswéahlen wird angezeigt.

Klicken Sie neben Zum Pool hinzuftuigen auf =,

5. Navigieren Sie zum Speicherort der Datei pie chart.png, wéhlen Sie die Datei aus, und klicken Sie
anschlieRend auf Offnen.

6. Vergewissern Sie sich, dass das Bild im Dialogfenster Choose Image ausgewabhilt ist, und klicken Sie
auf OK.

7. Geben Sie in das Feld Tooltip Pie chart ein.
8. Offnen Sie die Datei WebFrame_URL . txt.
Die Datei enthalt folgende URL:

http://chart._googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOO|
FFO00O0 | FFFFO0&chds=0,1000&chd=t : %%R1Jtoy%% , %%R2Jtoy%% , %%R3Itoy%% , %%R4Jtoy%
%&chdl=Regionl]|Region2]|Region3|Region4&chtt=TOYS

9. Kopieren Sie den Inhalt der Datei, und fligen Sie ihn in das Feld URLSource ein.
10.Wabhlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines Tab-Steuerelements

Tab bietet einen Bereich auf dem Bildschirm, dem Sie andere Steuerelemente zuweisen kénnen. Es
kdnnen mehrere Tab-Steuerelemente auf einem Bildschirm vorhanden sein, wobei mehrere Tab-Elemente
in einem Tab-Steuerelement enthalten sein kénnen.

1. Wabhlen Sie im Protokollfenster den SALES ORDER ENTRY - DETAIL LINE ENTRY SCREEN aus.

Es wird eine grofl3ere Version des Bildschirms im Arbeitsbereich angezeigt.
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2. Ziehen Sie das Tab-Steuerelementsymbol von der Systemsteuerung auf den Arbeitsbereich, und
platzieren Sie es in den Bildschirmbereich Remarks:

3. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [=J im Eigenschaftenraster neben dem Feld Tabltems.

Das Dialogfeld Tabltems wird angezeigt:

by Ieem é. Tahitern
Ul 4 Common

(s Cancel

4. Loéschen Sie im Feld Caption den Eintrag Tab 1tem, und geben Sie Order ein.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Add %/,

Ein weiteres Element wird im Rahmen Properties angezeigt.
6. LOschen Sie im Feld Caption den Eintrag Tab Item, und geben Sie Quantity ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Add |+,

Ein weiteres Element wird im Rahmen Properties angezeigt.
8. Loschen Sie im Feld Caption den Eintrag Tab Item, und geben Sie Approved ein.

Das Dialogfeld sieht wie folgt aus:
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9. Klicken Sie auf OK.

Das Tab-Steuerelement wird nun mit drei Tab-Elementen angezeigt:

« X &

Properties
Tahitern
4 Common

Caption
Specifies the capion of the lab item

O

Lanoel

Sie kdnnen die Breite der Kopfzeilen der Tab-Elemente so andern, dass sie zu dem von Ihnen
ausgewahlten Text passen. Die Standardbreite betragt beispielsweise acht Zeichen. Sie kénnen eine
andere Breite angeben, indem Sie den Wert im Feld HeaderSize andern.

10.Sie kbnnen den Wert im Feld HeaderSize in 12 andern.
Sie sehen die Anderung der Breite der Kopfzeilen der Tab-Elemente.

Hinweis: Wenn Sie Dynamic in der Liste HeaderWidth auswéhlen, wird die Grél3e der Kopfzeilen
automatisch an die Lange des Textes in den einzelnen Kopfzeilen angepasst.

11.Wahlen Sie im Rahmen ColorSettings unter Background Custom aus und klicken Sie anschliel3end

auf die Nach-unten-Schaltflache EL um die Palette Available Colors zu 6ffnen.

12.Wahlen Sie RoyalBlue aus:

Available Colors
|
EENENEEN
EEENENEE

(] ] EEEEN
EEE ENR
[ ] | L] |
HET R HE
ENEEEEN
| H EN
u || ]
EENEN
. .||R:'J'f.R||.JF
H B
Standard Colors
EEEER
[ Advancea

Die Farbe fillt das Tab-Steuerelement und seine Tab-Elemente aus:

Screen Designer verwenden




13.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzuflgen eines InputField-Steuerelements

InputField bietet ein Texteingabefeld, in das Sie Text an einer bestimmten Bildschirmposition eingeben
kdnnen.

1. Jedes Eingabefeld erfordert ein Label. Ziehen Sie das Label-Steuerelement von der Systemsteuerung
auf das Tab-Steuerelement, das Sie erstellt haben:

Qe Quentity | Approved

2. Deaktivieren Sie im Eigenschaftenraster HostText.
Das Feld LabelText wird angezeigt.
3. Loschen Sie im Feld LabelText den Standardtext Label, und geben Sie Order Number: ein.
4. Flgen Sie ein weiteres Label-Steuerelement unter dem ersten hinzu, und nennen Sie es Status:.
5. Passen Sie die GréR3e beider Labels an:

Clrcler Cuantity ] Apprcred

6. Ziehen Sie das InputField-Steuerelement von der Systemsteuerung auf die Zeile Order Number:

Order Quantity | Approved

7. Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [:-) neben dem Feld TextinsertionLocation.

Das Fenster Bildschirmposition auswahlen wird angezeigt.
8. Wabhlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.
9. Klicken Sie in das Feld Order Number und anschlie3end auf OK.

Die Koordinaten 3,16 werden im Feld TextInsertionLocation angezeigt.

10.Wéhlen Sie im Rahmen ColorSettings FromHost unter Background und FromHost unter
Foreground aus.

Das Steuerelement verwendet nun die Bildschirmhinter- und -vordergrundfarben.

Das Tab-Element sieht derzeit wie folgt aus:
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11.Klicken Sie auf die Registerkarte Quantity.

12.Ziehen Sie das Label-Steuerelement auf das Tab-Element.

13.Deaktivieren Sie HostText, und nennen Sie das Label Product Number:.

14.Passen Sie die GréRRe des Labels an.

15.FlUgen Sie unter dem ersten Label ein weiteres hinzu, nennen Sie es Quantity:, und passen Sie
seine GroRe an.

Das Tab-Element sollte wie folgt aussehen:

Cncer Chuaniity Approved

16.Fugen Sie ein InputField-Steuerelement in der Zeile Product Number hinzu.

17.Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache [} neben dem Feld TextinsertionLocation, um das
Fenster Bildschirmposition zu 6ffnen.

18.Wahlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.

19.Klicken Sie in das Feld Product Number und anschlie3end auf OK.

Die Koordinaten 6,18 werden im Feld TextInsertionLocation angezeigt.

20.Wabhlen Sie im Rahmen ColorSettings FromHost unter Background und FromHost unter
Foreground aus.

Das Steuerelement verwendet nun die Bildschirmhinter- und -vordergrundfarben.
21.Fiugen Sie ein InputField-Steuerelement in der Zeile Quantity hinzu.
22.0ffnen Sie das Fenster Bildschirmposition, und klicken Sie auf das Feld Order Qty.
23.Klicken Sie auf OK.

Die Koordinaten 8,18 werden im Feld TextIlnsertionLocation angezeigt.

24.Wabhlen Sie im Rahmen ColorSettings FromHost unter Background und FromHost unter
Foreground aus.

Das Tab-Element sollte wie folgt aussehen:

25.Klicken Sie auf die Registerkarte Approved.

26.Ziehen Sie das Label-Steuerelement auf das Tab-Element.

27.Deaktivieren Sie HostText, nennen Sie das LabelApproval :, und passen Sie die GroR3e des Labels
an:

Order Quantity | Appraved
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28.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines RadioButton-Steuerelements

RadioButton sendet Text an eine definierte Bildschirmposition.

Dieser Abschnitt verwendet das Tab-Steuerelement, das Sie zuvor erstellt haben.

1.

© N o g s

Klicken Sie auf die Registerkarte Order:

e Cuantity Approved

Ziehen Sie das RadioButton-Steuerelement von der Systemsteuerung auf die Zeile Status:

Order Cruantity Approved

Léschen Sie im Eigenschaftenraster den Eintrag RadioButton aus dem Feld Caption, und geben Sie
Open ein.

Geben Sie in das Feld GroupName OrderStatus ein.

Offnen Sie das Fenster Bildschirmposition (iber die Accelerator-Schaltflache TextinsertionLocation.
Wahlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.

Klicken Sie in das Feld Status in der ersten Zeile des griinen Bildschirms.

Klicken Sie auf OK.

Die Koordinaten 3, 33 werden im Feld TextlnsertionLocation angezeigt.
Geben Sie in das Feld SelectedState > TextToSend Open ein.

Das Eigenschaftenraster sollte wie folgt aussehen:

4 Common

Mame RadicButtonl
Caption COpen
Tooltip
GroupMame OrderStatus
IsVisible
4 Action
BoundVariable d
4 Actions
Textlnsertionl... 3,33 A E]
4 SelectedState
TextToSend Open
Actions (Collection) E]

10.Ziehen Sie das RadioButton-Steuerelement von der Systemsteuerung unter die Optionsschaltflache

Open:
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11.Ldschen Sie im Eigenschaftenraster den Eintrag RadioButton aus dem Feld Caption, und geben Sie
Shipped ein.

12.Geben Sie in das Feld GroupName OrderStatus ein.
13.0ffnen Sie das Fenster Bildschirmposition iiber die Accelerator-Schaltflache TextinsertionLocation.
14.Wéhlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.
15.Klicken Sie in das Feld Status in der ersten Zeile des griinen Bildschirms.
16.Klicken Sie auf OK.
Die Koordinaten 3, 33 werden im Feld TextlnsertionLocation angezeigt.
17.Geben Sie in das Feld SelectedState > TextToSend Shipped ein.
18.Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache (-] neben dem Feld Actions.

Das Fenster Actions wird angezeigt.
19.Wéhlen Sie Email in der Liste Select type aus, und klicken Sie anschlieRend auf Add.
20.Geben Sie im Feld ActionTarget Folgendes ein:customer@address.com
21.Klicken Sie auf OK.

Das Tab-Element sollte folgendermaf3en aussehen:

Dcler Cruantity Approved

22.Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines CheckBox-Steuerelements

Das CheckBox-Steuerelement funktioniert genau wie ein typisches Kontrollkastchen als Ein-/Aus-Schalter.

Dieser Abschnitt verwendet das Tab-Steuerelement, das Sie zuvor erstellt haben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Approved:

ower | guanuty | Approves

2. Ziehen Sie das CheckBox-Steuerelement von der Systemsteuerung auf die Zeile Approval:

Db | Quantity Approved

3. Loschen Sie im Eigenschaftenraster den Eintrag CheckBox im Feld Caption, und geben Sie
Approved ein.
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. Offnen Sie das Fenster Bildschirmposition tiber die Accelerator-Schaltflache TextinsertionLocation.
. Wabhlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.

Klicken Sie in das Feld Status in der Zeile Line Number und anschlieRend auf OK.Die Koordinaten
5,57 werden im Feld TextInsertionLocation angezeigt.

. Geben Sie in das Feld CheckedState > TextToSend Approved ein.

8. Geben Sie im Feld UnCheckedState > TextToSend Pending in das Feld TextToSend ein.

Das Eigenschaftenraster sollte wie folgt aussehen:

4 Common
Mame
Caption
Is\izible
Teoltip

< Action
BoundVariable

4 Actions

TextlnsertionL...

4 CheckedState
TextTo5end

Actions

4 |UncheckedSta..,

TextToSend

Das Tab-Element sollte folgendermaf3en aussehen:

CheckBox1

Approved

557 hd E]

Approved

(Collection) E]

Pending

9. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Hinzufligen eines MultiLine-Steuerelements

Das MultiLine-Steuerelement stellt ein Texteingabefeld bereit, in das der Benutzer Text eingeben kann, der
dann an einer angegebenen Bildschirmposition eingefligt wird. Zum Beispiel kann mit MultiLine das Layout
eines Bildschirms mit Eingabefeldern modernisiert oder rationalisiert werden, die mehr als eine Zeile

enthalten.

1. Ziehen Sie das Steuerelement MultiLine aus dem Eigenschaftenraster und lassen Sie es auf dem
Arbeitsbereich neben dem Adresse-Label los.

2. Verwenden Sie die Handgriffe des Steuerelements, um das Steuerelement zu vergréfRern und auf zwei

Reihen zu vertiefen:
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Offnen Sie das Fenster Bildschirmposition uiber die Accelerator-Schaltflache TextinsertionLocation.
Wahlen Sie in der Drop-down-Liste Select By Location aus.

Klicken Sie im Adresse-Feld auf Zeile 7, Spalte 16 und anschlieBend auf OK.

Wahlen Sie im Rahmen ColorSettings unter Background Custom aus, und klicken Sie anschlieBend

o oMW

auf den Nach-unten-Button El, um die Palette Available Colors zu 6ffnen.
7. Wahlen Sie RoyalBlue aus.

Die Farbe fullt das Steuerelement MultiLine aus.
8. Wabhlen Sie unter Background Custom und anschlieRend in der Palette Available Colors Weil3 aus.

Dies wird die Textfarbe im Plus-Modus sein.
9. Wahlen Sie Datei > Projekt speichern aus.

Projekt online schalten

Die Anpassung des Projekts ist nun abgeschlossen, und Sie missen jetzt Folgendes tun:

e Generieren einer Anpassungsdatei
« Die Datei mit einer Mainframe-Sitzung verknipfen.
« Die Bildschirme testen.

Generieren einer Anpassungsdatei

Sie missen nun eine Anpassungsdatei fur die erstellten Steuerelemente generieren. Danach verkniupfen
Sie die Datei mit einer Mainframe-Sitzung.

So generieren Sie eine Anpassungsdatei:

1. Wabhlen Sie Anpassungsdatei > generieren aus.
Das Dialogfeld Designer-Archiv speichern wird angezeigt.
2. Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fiir die Datei ein, z. B. DemoHost.
3. Klicken Sie auf Speichern.
4. Waéhlen Sie Datei > Beenden.
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Verknupfen einer Anpassungsdatei mit einer Host-
Sitzung

Der letzte Schritt ist die Verknupfung einer Anpassungsdatei mit einer Host-Sitzung. Dazu gehen Sie
folgendermalRen vor:

1. Wabhlen Sie auf dem Rumba-Desktop Rumba+ > Rumba+-Modus aus.
2. Wahlen Sie Rumba+ > Einstellungen aus.

Das Fenster Rumba+ Einstellungen wird angezeigt.
3. Kilicken Sie neben dem Feld Rumba Designer-Archiv zuordnen auf Durchsuchen.

Das Dialogfeld Anpassungsdatei verknupfen wird angezeigt.
4. Wabhlen Sie die von lhnen erstellte Anpassungsdatei aus, und klicken Sie anschlieRend auf Offnen.
5. Klicken Sie im Fenster Rumba+ Einstellungen auf OK.

Bildschirme testen

1. Wabhlen Sie Verbindung > Verbinden aus.

Der Mainframe-Bildschirm wird im Plus-Modus angezeigt und enthélt die hinzugefugten
Steuerelemente:

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Schaltflache Micro Focus.

Der erstellte Tooltiptext wird angezeigt.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf ENTER SYSTEM 1D:

Der erstellte Tooltiptext wird angezeigt.

4. Wahlen Sie Uber das Chooser-Steuerelement TSO MVS/XA aus.Die AutoExecution-Aktion, die Sie in
Chooser angegeben haben, sendet automatisch einen Enter-Befehl zur Ausfihrung der
Systemauswabhl. Die zusatzlichen erstellten AutoExecution-Steuerelemente senden bei den
Eingabeaufforderungen ENTER LOGON ID: und LAST SYSTEM ACCESS automatisch Enter-Befehle.
Dabei werden der Eingabebildschirm READY, das mit dem Image-Steuerelement hinzugefiigte Bild und
das von lhnen erstellte Warnfeld hinzugefigt:
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Warning |!l='|\
|
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|
|
| s cystem it restricn

1 Chick OK to continue or Cancel to log off

Reacly Fumnng 0z OvR MM W 21

5. Fiahren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen. Auf diese Weise werden Sie abgemeldet, und Sie missen die Sitzung
erneut starten.
* Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

6. Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:
0]
Der Bildschirm SALES ORDER ENTRY CUSTOMER SCREEN wird angezeigt:

Reschy Famnng a2 OvR UM W 068 12

Dieser Bildschirm enthalt das von Ihnen erstellte Date-Label, Calendar und MultiLine-Steuerelement:
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7. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Calendar-Steuerelement.

Der eingegebene Tooltiptext wird angezeigt:

8. Klicken Sie auf das Calendar-Steuerelement.

Ein Kalender wird angezeigt:

L | March 2017 4

Mo Tu We Th Fr Sa Su

27 XER 2 3 4 5
5 ¥ E 9 100 11 12
13 14 1% 16 17 18 19

20 21 22 23 24 2% 26

27 2 29 30 31 1 2
3 4 5 & T B

9. Wabhlen Sie das aktuelle Datum aus.
Das Datum wird angezeigt:

y and/or cha

te B3/01/17

10.Klicken Sie im MultiLine-Steuerelement. Geben Sie eine Adresse lhrer Wahl ein. Driicken Sie auf Alt

+Eingabe, um die Zeile in zwei Teile aufzuteilen.

Der Text wird auf dem griinen Bildschirm eingefiigt, wobei er in der von lhnen im Screen Designer

angegebenen Zeile,Spaltenposition beginnt.
11.Drucken Sie PF3.

12.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY C ein.

Der Bildschirm EUROPEAN CUSTOMER LIST wird mit der Tabelle angezeigt, die Sie mithilfe der

Steuerelemente GridCollector und Table erstellt haben:
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13.Klicken Sie rechts oben in der Tabelle auf Export.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

14.Geben Sie einen Namen fir die Tabelle ein, und klicken Sie auf Speichern.Der Tabelleninhalt wird
im .CSV-Format gespeichert.

15.Driicken Sie PF1.
16.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:
TOYS
17.Klicken Sie beim Bildschirm TOPCO TOYS, INC unter JAN auf das WebFrame-Steuerelement.

Das von Ihnen erstellte Tortendiagramm wird in einem eigenen Fenster angezeigt:

=~ Soreen Designer WebFrame R = m":&-ji

TOYS

18.Schliel3en Sie das Fenster mit dem Tortendiagramm.
19.Dricken Sie im Bildschirm TOPCO TOYS, INC auf Enter.
20.Geben Sie bei der Eingabeaufforderung READY Folgendes ein:

0
Der Bildschirm SALES ORDER ENTRY CUSTOMER SCREEN wird angezeigt.
21.Driicken Sie PF8.

Der Bildschirm SALES ORDER ENTRY DETAIL LINE ENTRY SCREEN wird mit dem erstellten Tab-
Steuerelement angezeigt:
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22.Geben Sie beim Registerkartenelement Order im Feld Order Number 12345 ein.

Die Zahl wird im Feld Order Number auf dem griinen Bildschirm angezeigt.
23.Wabhlen Sie die Optionsschaltflache Open aus.

Im Feld Status wird neben der Bestellnummer der TextOpen angezeigt.
Order Humber: 12345 Status: Open

24 Wahlen Sie die Optionsschaltflache Shipped aus.
Der Text Shipped ersetzt Open im Feld Status:

Order Humber: 12345 Status: Shipped

lhr Standard-E-Mail-Client 6ffnet ein Fenster fiir eine neue Nachricht, damit Sie den Kunden dariiber
informieren kénnen, dass seine Bestellung versandt wurde.

25.Klicken Sie auf die Registerkarte Quantity.
26.Geben Sie in das Feld Product Number ABC77701 ein.

Der Text wird im Feld Product Number angezeigt.
27.Geben Sie in das Feld Quantity 25 ein.

Der Text wird im Feld Order Qty angezeigt:

28.Klicken Sie auf die Registerkarte Approved.
29.Uberpriifen Sie Approved.

Das Kontrollkastchen ist deaktiviert, und im zweiten Status-Feld wird der Text Pending angezeigt.
30.Markieren Sie Approved erneut.

Das Kontrollkéstchen ist aktiviert, und im zweiten Status-Feld wird der Text Approved angezeigt.

Der Bildschirm sieht wie folgt aus:

Approved
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31.Wahlen Sie Verbindung > Trennen aus.
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Rule Manager verwenden

Mit Rule Manager kdnnen Sie dynamische Steuerelemente hinzufigen, die sich auf einem oder mehreren
Bildschirmen wiederholen.

Wann wird Rule Manager verwendet?

Die folgenden grundlegenden Szenarien erlautern, wann Rule Manager statt der Screen Design-Ansicht
verwendet werden soll.

Hinzufligen von Tooltip- oder Button-Steuerelementen zu ganzen Anwendungen.

Felder mit besonderen Tooltip-Steuerelementen oder -Hilfen, die innerhalb der Anwendung konsistent
sind. Dies ist inshesondere nitzlich, um Erlauterungen zu abgekirzten oder auf dem Bildschirm
abgekiirzt angezeigten Konto-, Kunden- und Statusinformationen zu geben.

Schaltflachen wie Beenden, Leeren (Bildschirm) und Zurticksetzen (Tastatur).
Bildschirmen in Subsystemen Steuerelemente hinzufiigen.

Steuerelemente, die mit groRen Subsystemen wie Kreditorenbuchhaltung, Hilfe-Ticket-Systemen oder
Kundensuche konsistent sind. Ein Subsystem kann aus finf bis zehn Bildschirmen bestehen, fir die die
Operatorfunktionen durchgangig konsistent sind.

Der Bildschirminhalt kann sich &ndern, wobei die Kopfdaten jedoch eine vergleichbare
Modernisierungssteuerung bieten missen.

Datenbildlaufbereiche mit Modernisierungen, die fiir jede Zeile wiederholt werden.
Eine Plus-Regel kann mehrere Modernisierungen generieren.

y Tipp: Wenn Sie der Ansicht sind, dass ein Steuerelement in der Screen Design-Ansicht sich

= besser als Regel verwenden lasst, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Steuerelement
und wéhlen Sie im Pop-up-Menii In Regel konvertieren aus. Screen Designer verschiebt das
Steuerelement dann in Rule Manager.

Das Fenster Rule Manager

Um das Fenster Rule Manager zu 6ffnen, wahlen Sie in der Screen Designer-Symbolleiste Tools > Rule
Manager aus.

Das Fenster Rule Manager wird angezeigt:
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FE Rule Manager l_[‘l_ﬁ
. % Mew Rule e
| Narme & N
# Create Hotspots =
{3 Create Translated Labels L]
1) &
Rule description -
O
.1‘
Close "
#! Steuerkonsole. Enthélt eine Liste mit den folgenden Aktionen:
: Neue Regel Offnet Rule Wizard, um eine neue Regel zu erstellen.
Regel bearbeiten Offnet die ausgewéhlte Regel zur Bearbeitung in Rule Wizard.
Regel I6schen Loscht die ausgewahlte Regel.
Regel aktivieren Aktiviert die ausgewahlte Regel, sofern diese deaktiviert ist.
Regel deaktivieren Deaktiviert die ausgewahlte Regel.
Regel duplizieren Erstellt eine Kopie der ausgewahlten Regel.

Die Steuerkonsole enthélt auch ein Suchfeld, mit dem Sie Regeln suchen kdnnen.

Bereich Regelliste. Enthalt eine Liste der konfigurierten Regeln. Jede Regel enthalt

f’“ Folgendes:
e Beschreibung.

Symbol - , Uber das die Regel zum Filtern von Bildschirmen verwendet wird.
Symbol, das angibt, ob die Regel aktiviert ist 5l

Symbol, das angibt, ob die Regel deaktiviert ist =)

Symbol zum Bearbeiten der Regel i

[5]
Symbol zum L&schen der Regel

Fensterbereich Regelbeschreibung. Zeigt die Regel in natirlicher Sprache an.
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Der Regel-Assistent

Mit dem Regel-Assistenten kdnnen Sie Regeln und Bedingungen definieren, die festlegen, welche
Aktionen zu welchem Zeitpunkt auf einem Bildschirm ausgefuhrt werden.

PH Rule Wizard

R =1

Step 2
Choose condifions when
ST APPEATE

Step 3
Select screen data to search for

Step 4

Choose the nule actions

| | Templates

iE] Create a Chooser control on @ screen with a specific hint above specific text.
=] Create Hotspois

[iZ] Create a Button control that sends PF3 on the upper left comer of every screen.
[=] Create & Tooltip control for & specific field on & specific screen

=] Create Translated Labels

@ Empty Rule :

[1E] Find ol fields that contain the "§' ;i;n and collect thi text, unless the screen is confidential.

Rule name '

Step 5
Chibose exgeptions when

SErESn Sppears

Rule description

‘When ary new screen appears

| -‘:-ml

e .|

s

T/
¥

Bereich "Schritte". Enthalt die Schritte, die Sie beim Erstellen einer Regel ausflihren missen.

Der jeweils aktuelle Schritt ist hervorgehoben.

Bereich "Optionen". Enthlt die Optionen, die fir den ausgewéhlten Schritt verfligbar sind:

Wenn dieser Schritt hervorgehoben ist ...

Enthélt der Optionsbereich ...

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Eine Liste mit Vorlagen, die Sie zur
Regelerstellung verwenden kénnen.

Bedingungen, die den Bildschirm
identifizieren, auf den die Regel angewendet
wird.

Feld, Ort oder Text, nach dem auf dem
Bildschirm gesucht werden soll.

Die Steuerelemente, die gemaf den Regeln
erstellt werden sollen.

Ausnahmen fir die Regeln zur
Bildschirmauswahl.

Fensterbereich Regelbeschreibung. Gibt die Regel in natirlicher Sprache an.
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Beispiele

In den folgenden Beispielen werden verschiedene Mdglichkeiten der Nutzung des Rule Manager fiir das
Design modernisierter Bildschirme aufgezeigt.

Hinzufligen von Button- oder Tooltip-Steuerelementen
zu ganzen Anwendungen

Eine Clear-Schaltflache in einfacher Ausfiihrung wird mit einer Regel entworfen, die sie auf jedem
Bildschirm der Anwendung in der oberen rechten Ecke platziert.

Button-Steuerelemente wie diese helfen Benutzern, die die fiir 3270/5250-Anwendungen geltenden Regeln
nicht gewohnt sind.

Rule description

When any new screen appears
then find screen rectangle from rowl columne 76 with smel 5 - 4
create a Button for each item found ' ){

WELCOME TOD THE MICRO FOCUS EIT CICS/TS SERVER 3.1 REGION 10:82:15

S

Hinzufiigen von Steuerelementen zu Bildschirmen
innerhalb von Subsystemen

In diesem Beispiel mochte der Administrator Benutzern helfen, einen Kontostatus zu identifizieren. Wo
auch immer die Zeichenfolge ACCOUNT STATUS : AB in der Anwendung angezeigt wird, wird ein Tooltip
angezeigt, sodass der Operator weil3, dass der Kontostatus aktiv und mit zugesagten Kreditlinien lautet.

Die Regel findet zuerst die Zeichenfolge und platziert dann ein Tooltip Gber die gesamte Zeichenfolge.
Durch Bewegen des Mauszeigers auf das abgekirzte Feld wird eine detaillierte Beschreibung angezeigt.
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Rule name | Active Billing
Freeey
Rule description
Wihen a new screen appears
and the screen containg "Account Statws : AR somewhere an the screen :

then find "Account Status : AR’ on soneen =

X X X

crease a .IT-:\I D FOr SBCh I g

nt Status : AB
st e g - oot

_ Residential Account Profile

Hinzufigen von Regeln zur Verwendung auf einer
Reihe von Bildschirmen

In diesem Beispiel sind drei Bildschirme in einer Anwendung namens Master Inquiry dargestellt. Die
Bildschirme &hneln sich, haben aber unterschiedliche Eingabebefehle und Datenkopfzeilen. Jeder
Bildschirm wiirde automatisch als ein anderer Bildschirm identifiziert werden.

In diesem Beispiel wird eine Regel definiert, die eine Create New Customer-Schaltflache neben dem
ersten Eingabefeld positioniert.

Die Regel fur diese Schaltflache basiert auf der Master Inquiry -Bildschirmangabe. Wenn der Bildschirm
sich selbst als Master Inquiry identifiziert und die Zeichenfolge 5=display gefunden wird, platziert
die Regel automatisch eine Schaltflache beim Feld 5=display. Auf Bildschirmen, die nicht den Kriterien
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entsprechen, wird keine Schaltflache erstellt. Die Schaltflache wird mit den Tastenanschlagen fur die
Erstellung eines Kundendatensatzes programmiert.

wnssn
Rule description
\1|.I' 2N a New S0Neer appears

and the screen contains MASTER INQUIRY in rowl column2d

then find "S=display’ on screen

K
XX X

create a Button for each tem found

" ancel Mt = Eimish

I':'|rr r 1
Appleseed

2=change 5=displa

nomn14
mom15

Hinzufligen von Steuerelementen zu jeder Zeile auf
einem Bildschirm

In diesem Beispiel werden Bildschirme mit Datentabellen verwendet und dieselben Steuerelemente zu
jeder Zeile auf dem Display hinzugefiigt. Wenn Sie die Ansicht Screen Design verwenden wirden,
missten Sie fur jede Zeile in jeder Tabelle separate Steuerelemente hinzufligen. Stattdessen kdnnen Sie
Regeln definieren, um Steuerelement in jeder Zeile zu replizieren.

Um einen Kunden auszuwahlen, gibt der Benutzer 1 ein und driickt anschliel3end auf Enter. In diesem
Beispiel wird eine Regel definiert, die diese Aktionen ersetzt.

Hinweis: Die Zahl der Dateneintrage pro Seite variiert. Die Regel erstellt 10 statische Auswahlen pro
Seite. Infolgedessen weist die letzte Seite nur drei Schaltflachen auf, da nur drei Auswahlen gultig
sind.
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Die Regel sucht nach den Zeichenfolgen Select Customer und 1 Select. Dann ersetzt sie das
einstellige Eingabefeld durch eine Schaltflache mit dem Label SEL. Diese Schaltflaiche ersetzt die beiden
Aktionen der Eingabe von 1 in das Datumsfeld und des Driickens von Eingabe durch ein einfaches Zeigen
und Klicken.

Rule name | Select a Customer

Rule description
When a new sCreen appears

and the screen contams

and the sereen containg ‘Select Custamer’ in rawS

OV COdUmin

then find Unprotected and visible field with b

CrEate & gl.l‘.'::""';:' 2ach

1=5slect’ m rowcE columined 5

term

:«_'d"d

-

ext

&3

Cance

Mext »

X X XX

Frrash

Da die Regel nach dem Eingabefeld sucht, wird das Steuerelement nicht zum Bildschirm hinzugeflgt,
wenn dieses Eingabefeld nicht gefunden wird.
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Verwendung von Operanden in Regeln

In diesem Beispiel mdchte der Administrator alle Mitarbeiter identifizieren, die ab Méarz 2010 im
Unternehmen zu arbeiten begonnen haben und weniger als 40.000 im Jahr verdienen. Anschliel3end
mdchte er jeden Bildschirm mit einem Label markieren.

Diese Regel sieht sich beide Bildschirme fir Gehéalter unter 40.000 und Daten nach dem 1. Marz 2010 an.
Wenn beide Datentypen gefunden werden, wird auf dem Bildschirm ein Label platziert:

Rule name | Operand Rule
Rule description
When a new screen appears

and Screen ID is ResCurrentProfile
or Screen ID is ResBasicSumrmary
and the screen contains Number that is LessThan "0 000" in row:d column:15

and the screen contains Date that is GreaterThan '03

then find screen rectangle from rows3 columncBS with size:3,10

KK HXAXKX

create a Labsl for sach tem found

Verwendung von Variablen in Regeln

In diesem Beispiel wird zum Anzeigen eines Warnfelds im Falle einer Werteliberschreitung eine Variable
verwendet Wenn der ausstehende Betrag in einem Kundenkontobildschirm 25 (ibersteigt, erscheint ein
Warnfeld, um den Benutzer darauf hinzuweisen.

Ein Collector-Steuerelement wird verwendet, um den Wert des entsprechenden Feldes zu lesen:
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Die erste Regel sucht nach der richtigen Bildschirm-ID, und liest anschlieRend den Wert der ausgewahlten
Variabel, die vom Collector-Steuerelement zur Verfiigung gestellt wird.

Rule name | Total Outstanding Alert
Rule description
When a new screen appears

and Screen [D is ResCurrentAccount ;.

and vanable total_os with Mumber that is GreaterThan '25'

X KK

create 8 MessageBox for each item found

Wenn der Wert tiber 25 liegt, wird ein Warnfeld angezeigt:

Warning

Next Billing Date

PFi=Help  PF2=Helcome
PF7= PF8=

Rule Manager verwenden

61



Steuerelementtypen

AutoExecution

AutoExecution wird verwendet, um eine Aktionsabfolge auszulésen, sobald ein griiner Bildschirm
erscheint. Das Steuerelement ist in einer Plus-Sitzung nicht sichtbar.

Button

Wenn auf Button geklickt wird, wird eine Abfolge von Aktionen ausgel6st. Das Steuerelement kann Text
oder ein Bild enthalten.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

Mode Text Gibt den Inhaltstyp des Steuerelements an. Kann Text
oderimage sein.

Hinweis: Bei Auswahl von Text kbnnen Sie eine
neue Zeile erstellen oder eine bestehende Zeile
durch Driicken von Alt+Eingabe teilen.

ImagePath Leere Zeichenfolge Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache, um den
Ordner mit dem Projektbilder-Pool zu 6ffnen, in dem Sie
eine Bilddatei mit dem Format JPG, GIF oder PNG
auswahlen kénnen. Um ein anderes Bild auszuwahlen,
klicken Sie auf Zum Pool hinzufligen, und navigieren
Sie zu dem Bild, das Sie verwenden mochten. Die
Bilddatei wird in den Bilder-Pool kopiert und zusammen
mit dem Projekt gespeichert.

Alternativ kbnnen Sie den Speicherort eines Bildes in
Form des vollstandigen Pfades oder der vollstéandigen
Webadresse in das Feld ImagePath eingeben.

Nur verfiigbar, wenn Mode auf Image eingestellt ist.

ImagePosition Stretch Gibt die Position des Bildes innerhalb der Schaltflache
an:

Stretch (Standard)
Fill

Fit

Center

Calendar

Calendar dient zur Auswahl eines Datums und wird anfangs als Symbol auf dem Bildschirm angezeigt.
Calendar wird durch Klicken auf das Symbol getffnet. Es wird geschlossen, wenn der Fokus zu einem
anderen Element wechselt oder nachdem Sie ein Datum ausgewahlt haben.
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Wenn Sie ein Datum in einer Datumsauswahl auswéhlen, wird das Datum an den durch
TextInsertionLocation definierten Koordinaten auf dem Bildschirm eingefiigt. Das verwendete Format
wird durch InsertedDateFormat definiert.

Wenn das von Calendar eingenommene Feld ein date enthalt, wird das Feld von Calendar verwendet,
sobald dieser geoffnet wird. Andernfalls verwendet Calendar das aktuelle Datum.

Hinweis: Wenn das Steuerelement in einer Plus-Sitzung verwendet wird und die Bildschirmposition
ein geschitztes Feld ist, kann der Kalender angezeigt, jedoch kein Datum ausgewdahlt werden.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

InsertedDateFormat Leere Zeichenfolge Gibt das Format des Texts an, der das Datum darstellt.

Wenn die Zeichenfolge leer ist, wird das Standard-
Datumsformat verwendet:

dd/MM/Zyyyy
Beispiel: 03/01/2015.

Verwenden des Dialogfelds "Datumsformat"

Im Dialogfeld Datumsformat kénnen Sie ein vordefiniertes Datumsformat auswahlen oder ein
benutzerdefiniertes Datumsformat erstellen.

Auswahlen von Datumsformaten

So wahlen Sie ein anderes Datumsformat als das standardméRige Datumsformat aus:

1. Klicken Sie im Eigenschaftenraster auf die Accelerator-Schaltflache [=J neben dem Feld
InsertedDateFormat.

Das Dialogfeld Datumsformat wird angezeigt.
2. Wahlen Sie in der angezeigten Liste ein Datumsformat aus, und klicken Sie anschlieRend auf OK.

Das Dialogfeld wird geschlossen, und im Feld InsertedDateFormat wird das ausgewéhlte
Datumsformat angezeigt.

Verwenden von angepassten Datumsformaten

So verwenden Sie ein angepasstes Datumsformat:

1. Geben Sie in das Feld Datumsformat oben im Dialogfeld das gewiinschte Datumsformat ein.
Hinweis: Die Formate fir Wochentag und Jahr missen immer in Kleinbuchstaben angegeben
werden. Das Format fir den Monat muss immer in GroBbuchstaben vorgegeben werden.

2. Klicken Sie auf Hinzufluigen.

In der Hauptliste wird das benutzerdefinierte Format angezeigt.

3. Klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld wird geschlossen, und im Feld InsertedDateFormat wird das ausgewahlte
Datumsformat angezeigt.

4. Um ein benutzerdefiniertes Datumsformat aus der Liste zu entfernen, wéhlen Sie das Format aus, und
klicken Sie anschlieRend auf Entfernen.

Hinweis: Es kdnnen ausschlie3lich benutzerdefinierte Formate entfernt werden, keine
vordefinierten Formate.
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Spezifikation der benutzerdefinierten Datumsformate

In der folgenden Tabelle sind die mit dem Kalender-Steuerelement verwendbaren Datumsformate

aufgefihrt.
Formatspezifizierer Beschreibung Beispiel Interpretation
j Stellt die Sequenznummer  j-yy Fir das Datum 1/1/2015
eines Tages im . wird j als 1-15 angezeigt.
Kalenderjahr dar Y
' Fir das Datum 12/31/2015
j zeigt Werte von 1, fiir den wird
1. Januar, und 366, fiir den j als 365-2015 angezeigt.
31. Dezember in einem
Schaltjahr an.
ili Stellt die Sequenznummer  jjj-yy Das Datum 1/1/2015 jjj wird
eines Tages im ilivyyy als 001-15 angezeigt.
Kalenderjahr dar. Das Datum 12/31/2015, jjj
jjj zeigt Werte von 1, fur wird als 365-2015
den 1. Januar, und 366, fir angezeigt.
den 31. Dezember in einem
Schaltjahr an.
Werte fur jjj kleiner als 100
werden mit der
entsprechenden Anzahl von
fuhrenden Nullen aufgefllt.
d Der Tag des Monats, von 1 M/dlyyyy Fir das Datum 6/1/15 wird
bis 31. Midlyy d als 1 interpretiert.
Fir das Datum 6/15/15 wird
d als 15 interpretiert.
dd Der Tag des Monats, von 1~ M/dd/yyyy Fir das Datum 6/1/2015
bis 31. Middlyy wird
dd als 01 interpretiert.
Fir das Datum 15.06.2015
wird
dd als 15 interpretiert.
ddd Die Abkurzung fir den M-ddd-yyyy Fir das Datum 6-Mon-2015
Wochentag. M-ddd-yy wird _ddd als .Mon (far EN-
US) interpretiert.
Fur das Datum 6-lun.-15
wird ddd als lun.
interpretiert (fir FR).
dddd Der voll ausgeschriebene M-dddd-yyyy Fir das Datum 6-
Wochentag. M-dddd-yy Monday -2015 wird
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dddd als Monday (fur EN-
US) interpretiert.

Fur das Datum 6- lundi -15
wird dddd als lundi (fr
FR) interpretiert.




Formatspezifizierer

Beschreibung

Beispiel

Interpretation

M

MM

MMM

MMMM

yy

yyyy

Beliebige Zeichenfolge

Der Monat, von 1 bis 12.

Der Monat, von 01 bis 12.

Der abgekiirzte
Monatsname.

Der voll ausgeschriebene
Monatsname.

Stellt lediglich die letzte
Ziffer des Jahres dar.

Das Jahr, von 00 bis 99.

Das Jahr als vierstellige
Zahl.

Datumstrennzeichen.

M-dd-yyyy

MM-dd-yyyy

MMM-dd-yyyy

MMMM-dd-yyyy

M-dd-y

M-dd-yy

M-dd-yyyy

Beispiele:

M dd yyyy
M-dd-yyyy
M/ddlyyyy
M#dd#yyyy

Fir das Datum 6/15/2015
wird M als 6 interpretiert.

Fir das Datum 12/15/2015
wird M als 12 interpretiert.

Fur das Datum 15.06.2015
wird MM als 06 interpretiert.

Fur das Datum 15.12.2015
wird MM als 12 interpretiert.

Fir das Datum
Jun-15-2015 wird MMM als
Jun (fir EN-US)
interpretiert.

Fur das Datum
juin-15-2015 wird MMM als
juin (fur FR) interpretiert.

Fir das Datum
January-15-2015 wird
MMMM als January (fir
EN-US) interpretiert.

Fir das Datum 2-03-15
wird y als 5 interpretiert.

Wenn das Steuerelement
"Calendar" vom Benutzer
geoffnet wird, wird die Ziffer
des aktuellen Jahrzehnts
links hinzugefiigt Das Jahr
wirde also auf 15 (2015)
festgelegt.

Fir das Datum 6-15-15
wird yy als 15 interpretiert.

Fir das Datum 6-15-2015
wird yyyy als 2015
interpretiert.

CheckBox

Das CheckBox-Steuerelement funktioniert genau wie ein typisches Kontrollkéstchen als Ein-/Aus-Schalter.

CheckBox hietet dem Benutzer eine Methode, zwischen zwei Optionen zu wahlen, beispielsweise Ja und

Nein.
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Hinweis: Wenn das Steuerelement in einer Plus-Sitzung verwendet wird und die Bildschirmposition
ein geschitztes Feld ist, ist das Steuerelement deaktiviert.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

CheckedsState Leere Zeichenfolge Der an der vorgegebenen Bildschirmposition zu
verwendende Text und alle vorgegebenen Aktionen, die
bei aktiviertem Kontrollkéstchen auszufuhren sind.

UnCheckedState Leere Zeichenfolge Der an der vorgegebenen Bildschirmposition zu
verwendende Text und alle vorgegebenen Aktionen, die
bei deaktiviertem Kontrollkastchen auszufiihren sind.

Chooser

Chooser wird auf dem Bildschirm als Dropdown-Element angezeigt. Chooser dient dazu, Daten in ein Feld
auf dem Bildschirm einzufligen, indem ein Listenelement aus der Liste ausgewahlt wird.

Auto-Vervollstandigung wird unterstitzt.

Hinweis: Wenn das Steuerelement in einer Plus-Sitzung verwendet wird und die Bildschirmposition
ein geschitztes Feld ist, ist das Steuerelement deaktiviert.

Eigenschaften:

Name Standardwert

Beschreibung

IsAutoCompleteEnabled  Markiert

IsEditable Markiert
UseDynamicData Nicht markiert
Chooserltems Leere Liste

ValueTolnsert

Wenn markiert, bietet Chooser automatisch ein
passendes Element (ohne Beachtung der Grof3-/
Kleinschreibung) als Auswahl aus der Liste an. Wenn der
Benutzer nicht in das Bildschirmfeld schreibt, das vom
Chooser eingenommen wird, werden keine Vorschlage
gemacht.

Wenn markiert, kbnnen Daten in das vom Chooser
verwendete Feld eingegeben werden. Wenn nicht
markiert, kénnen Daten nur aus dem Dropdown-
Listenfeld ausgewahlt werden.

Wenn markiert, werden die Elemente dynamisch aus
einer .CSV-Datei entnommen. Bei der . CSV-Datei kann
es sich um eine lokale Datei, eine Netzwerkdatei oder
eine URI handeln.

Die Liste der von der Dropdown-Liste angezeigten
Elemente, wenn der Pfeil nach unten angeklickt wird. Die
Liste der Elemente kann aus einer . CSV-Datei importiert
werden (siehe unten). Jedes Element wird durch
Caption, Tooltip undValueTolnsert spezifiziert. Wenn
UseDynamicData markiert ist, enthalt das Feld
Chooserltems den vollstandigen Pfad der . CSV-Datei
oder 6ffnet ein Dialogfeld, um sie auszuwahlen.

Gibt den Text an, der eingefugt werden soll, wenn ein
Element aus der Liste ausgewahlt wird.
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Verwenden einer .CSV-Datei zur Bereitstellung von
Daten

Wenn UseDynamicData markiert ist, wird die Liste der Chooserltems aus einer .CSV-Datei enthommen.
Bei der .CSV-Datei kann es sich um eine lokale Datei, eine Netzwerkdatei oder eine URI handeln. Das
Feld Chooserltems enthélt den vollstéandigen Pfad der . CSV-Datei, die Sie durch Klicken auf die
Accelerator-Schaltflache auswahlen.

Um diese Funktion erfolgreich verwenden zu kénnen, mussen die Inhalte der . CSV-Datei im folgenden
Format vorliegen:

<CAP><DEL><T IP><DEL><VAL>

wobei
Dies ... dies bezeichnet ...
<CAP> Beschriftung.
<DEL> Trennzeichen (;). Dies ist das einzige unterstiitzte Trennzeichen.
<TIP> Tooltip.
<VAL> Einzufigender Wert.
Zum Beispiel:

#First block
AAA;BBB;CCC
DDD;EEE;FFF
GGG;HHH; 111
JJJ;;KKK;LLL
MMM ; NNN ; 000

Daten von einer . CSV-Datei laden:

Aktivieren Sie UseDynamicData im Eigenschaftsraster.
Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben dem Feld Chooserltems.
Suchen Sie im Dialogfeld Offnen die gewiinschte .CSV Chooserltems-Datei, und wahlen Sie sie aus.

e A

Klicken Sie auf Offnen.

Importieren einer . CSV-Datei:

1. Lassen Sie UseDynamicData unmarkiert.

Klicken Sie im Eigenschaftenraster auf die Accelerator-Schaltflache neben Chooserltems.
Klicken Sie im Dialogfeld Chooserltems auf das Symbol Import.

Wahlen Sie die .CSV-Datei aus.

Klicken Sie auf OK.

S RN

Daten dynamisch in einer Plus Sitzung laden

Sie kdnnen eine URI verwenden, um einem Chooser-Steuerelement wahrend einer Plus-Sitzung Daten
aus einer externen Quelle zur Verfugung zu stellen. Bei der Quelle kann es sich um eine .CSV-Datei oder
einen Webdienst handeln, der Daten im .CSV-Format ausgibt.

Der Inhalt von Chooser wird dynamisch geladen und jedes Mal im Projektordner zwischengespeichert,
wenn der Bildschirm mit der Chooser angezeigt wird.
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1. Aktivieren Sie UseDynamicData im Eigenschaftsraster.
2. Geben Sie im Chooserltems-Feld die URI der Datenquelle ein. Zum Beispiel:

http://www.<domain>.com/<service_nhame>?<parameter>=<value>

Hinweis: Falls es, aus welchem Grund auch immer, nicht méglich ist, auf die URI zuzugreifen,
werden die zwischengespeicherten Daten verwendet.

Collector

Collector ist in einer Plus-Sitzung nicht sichtbar. Es dient dazu, Text aus der Bildschirmposition des
Collectors in die Sitzungsdatenbank zu kopieren. Die Bildschirmposition des Collector wird durch zwei
Paare definiert: (Row Offset, Column Offset), (Row Span, Column Span).

Der Lebenszyklus der Datenbank ist die gesamte Sitzung. Daten werden gesammelt, wenn der Host-
Bildschirm als Liste mit Zeichenfolgen-Paaren vom Typ (Schlussel, Wert) angezeigt wird. Diese Daten
kdénnen nur in der aktuellen Sitzung von anderen Elementen verwendet werden. Wenn sich die
Bildschirmposition des Collectors tber mehrere Bildschirmzeilen erstreckt, werden in die gesammelten
Daten entsprechende Zeilenumbriiche eingefligt.

Beispielsweise kann ein Button-Steuerelement in Form eines kleinen Telefonsymbols mit der Aktion
Run_Application eingerichtet werden, um Skype auszufiihren. Additional_Arguments dieser Aktion
kénnen eine Telefonnummer verwenden, die vom Collector gespeichert wurde, der sich in einem
Telefonnummernfeld eines anderen Bildschirms der Sitzung befindet.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

TrimSpaces Markiert Wenn markiert, werden Leerzeichen nicht in die
Datenbank kopiert. Wenn nicht markiert, bleiben

Leerzeichen Teil der Daten.

Hinweis: Die Eigenschaft Name gibt aul3erdem einen Schliissel an, der vom Collector beim Kopieren
von Daten aus der Bildschirmposition des Collectors in die Datenbank verwendet werden soll.

Daten, die mehr als einmal mit dem gleichen Schlissel gespeichert werden, werden tberschrieben.

Zu einem spéateren Zeitpunkt in der Sitzung kann mit der folgenden Syntax auf die Daten zugegriffen
werden:

%%PhoneNumber%%

wobei PhoneNumber der globale Variablenname ist.

GridCollector

Das GridCollector-Steuerelement ist eine erweiterte Version des Collector-Steuerelements. Collector
erfasst Daten von einer spezifischen Bildschirmposition in Form von Text. GridCollector erfasst Daten in
Form einer Tabelle (Raster).

Das Steuerelement speichert die gesammelten Informationen fir die Lebensdauer der aktuellen Sitzung in
einer Datenbank. Die Informationen kdnnen von jedem beliebigen anderen Steuerelement verwendet
werden.

Um GridCollector-Eigenschaften zu konfigurieren, klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeitungsmodus
oben rechts im Steuerelement. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie entweder auf die Schaltflache Speichern
und beenden oder Bearbeitungsmodus abbrechen.

Eigenschaften:
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Name Standardwert Beschreibung

Columns GridCollector Column Spaltensammlung. Jede Spalte hat eine Eigenschaft:

Name: Nicht-leere Zeichenfolge.

IncludesHeader Markiert Wenn markiert, umfasst der Auswahlbereich die Kopfzeile
der Tabelle.
AvoidDuplications Markiert Wenn markiert, werden doppelte Zeilen nicht gesammelt.
MultiPageNavigation Markiert Wenn markiert, werden die folgenden Eigenschaften
aktiviert:
MaxPagesToLookUp

ForwardNavigation
BackwardNavigation

MaxPagesToLookUp 1 Ganzzahl. Die Anzahl der zusétzlichen Seiten, die jedes
Mal abgerufen werden, wenn der Fetch-Vorgang durch
eines der Steuerelemente ausgeldst wird, die die
GridCollector-Daten verwenden. Der GridCollector
implementiert den Fetching-Mechanismus (nicht das
Steuerelement, das den GridCollector verwendet).

ForwardNavigation
AidKey PF8 Der AID-Schlussel zum Abrufen der ndchsten Seite.

EndOfDataConditions Durch Klicken auf die Accelerator-Schaltflache wird das
Dialogfeld EndOfDataConditions gedffnet.

BackwardNavigation
AidKey PF7 Der AID-Schlussel zum Abrufen der vorherigen Seite.

EndOfDataConditions Durch Klicken auf die Accelerator-Schaltflache wird das
Dialogfeld EndOfDataConditions gedffnet.

SaveCommand Fihrt eine Aktion oder eine Sammlung von Aktionen aus,
wenn die Schaltflache Speichern auf der verknipften
Tabelle geklickt wird. Duch Klicken auf die Accelerator-
Schaltflache wird das Dialogfeld SaveCommand
gedffnet, in dem Sie die auszufiihrenden Aktionen
angeben kdnnen.

Aktualisieren von Daten

Wenn Sie eine Aktion angegeben haben, die in einer Tabelle ausgefiihrt werden soll, und diese Aktion sich
auf eine Zeile bezieht, ist eventuell eine Aktualisierung erforderlich, um die Tabellendaten mit den aus dem
griinen Bildschirm erfassten Daten zu synchronisieren. Zur Angabe einer Aktualisierung weisen Sie das
zugehorige GridCollector-Steuerelement an, zum ersten Tabellenbildschirm zuriickzugehen und alle Daten
erneut zu erfassen. Dazu gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie auf dem GridCollector-Steuerelement auf das Symbol Bearbeiten.

2. Wahlen Sie im Eigenschaftsraster unter BackwardNavigation einen PF-Schliissel aus der AidKey-
Liste, der als AID-Schlissel verwendet werden soll. Der Standardwert ist PF7.

3. Klicken Sie unter BackwardNavigation auf die Accelerator-Schaltflache neben dem Feld
EndOfDataConditions.
Das Dialogfeld EndOfDataConditions wird angezeigt.

4. Waéhlen Sie aus der Liste Typ auswéhlen die Stoppbedingung, um die erste Seite der Tabelle
festzulegen, und klicken Sie dann auf Hinzufligen. Die Standardbedingung ist Timeout.

5. Klicken Sie auf OK.
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Eigenschaften "EndOfDataConditions™

Name Standardwert

Beschreibung

Timeout

WaitForResponseTimeout 2000

EmptyLine

Text

EndOfDataText

EndOfDataTextLocation Anywhere

EndOfDataTextRow

EndOfDataTextColumn

Wenn ausgewahlt, wird die Sammlung der Daten
gestoppt, wenn innerhalb des durch
WaitForResponseTimeout angegebenen Werts keine
Antwort eingeht.

Timeout, in Millisekunden. Minimalwert ist 500 ms.
Maximalwert ist 10000 ms.

Wenn ausgewahlt, wird die Sammlung der Daten
gestoppt, sobald eine leere Zeile gefunden wurde.

Wenn ausgewahlt, wird die Sammlung der Daten
gestoppt, wenn:

Die angegebene nicht-leere Zeichenfolge an der
angegebenen Bildschirmposition gefunden wird.

oder:

Die angegebene Zeichenfolge leer ist und nichts an der
angegebenen Bildschirmposition gefunden wird.

Der zu suchende Text. Verfligbar, wenn Text ausgewahit
ist.

Die Position des Texts. Dies ist eine der folgenden
Positionen:

» Der gesamte Bildschirm, wie durch die Zeichenfolge
Anywhere vorgegeben.

* Eine bestimmte, im Dialogfeld Bildschirmposition
vorgegebene Position auf dem Bildschirm. Um dieses
Dialogfeld zu 6ffnen, klicken Sie auf die Accelerator-
Schaltflache neben dem Feld
EndOfDataTextLocation.

Die Zeile des Texts.

Die Spalte des Texts.

Hinweis: GridCollector tberprift die Stopp-Bedingungen von oben nach unten in der Liste, bis eine
Bedingung erfullt ist, und stoppt daraufhin das Sammeln von Daten. Daher kénnen Sie Bedingungen
umsortieren und so von denselben Bildschirmen unterschiedliche Datenmengen sammelin.

Syntax

Jedes Steuerelement, das die Daten des GridCollector verwenden mdéchte, kann die Daten mithilfe der

folgenden Syntax abrufen:

%%GridCol lector_Name[Row_Number,Column_Name]%%

Beispiele:

%%Customers[5,Address]%%
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%%Customers[*,Address]%% Definiert den Abruf der Adresse aller Kunden. Dies kann
zur Festlegung der Elementquelle eines
Listensteuerelements nutzlich sein.

%%Customers[3, *]%% Definiert den Abruf aller Daten fiir den Kunden in der
dritten Zeile.
%%Customers[*,*]%% Definiert den Abruf der GridCollector-Daten aller Kunden.

Auf einem Plus-Bildschirm werden jedes Mal, wenn neue Daten auf dem Bildschirm angezeigt werden, die
Daten zu der GridCollector-Tabelle hinzugefigt.

Image

Das Image-Steuerelement wird verwendet, um einen Bereich auf dem Bildschirm zu maskieren. Das
Steuerelement wird in einer Plus-Sitzung ohne Rahmen angezeigt und kann wie folgt gefillt werden:

Image Wenn Sie kein guiltiges Bild auswéahlen oder keine giltige URL zum Bild angeben, ist das Image-
Steuerelement auf dem Bildschirm unsichtbar.

Color Sie kénnen entweder die Host-Hintergrundfarbe als Fillfarbe verwenden (Standard) oder eine
benutzerdefinierte Farbe aus der Palette auswahlen. Die Standardfarbe ist Schwarz. Wenn Sie
eine transparente Fillfarbe auswéhlen, ist das Image-Steuerelement auf dem Bildschirm
unsichtbar.

Sie kdnnen die Deckkraft des Image-Steuerelements andern, um den Inhalt des Bildschirms hinter dem
Steuerelement anzuzeigen. Wahlen Sie dazu das Steuerelement aus, und klicken Sie dann auf das
Symbol oben rechts im Rahmen des Steuerelements.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung
Typ Bild Filltyp. Kann entweder Bild oder Farbe sein.
ImagePath Leere Zeichenfolge Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache, um den

Ordner mit dem Projektbilder-Pool zu 6ffnen, in dem Sie
eine Bilddatei mit dem Format JPG, GIF oder PNG
auswahlen kdnnen. Um ein anderes Bild auszuwahlen,
klicken Sie auf Zum Pool hinzufiigen, und navigieren
Sie zu dem Bild, das Sie verwenden méchten. Die
Bilddatei wird in den Bilder-Pool kopiert und zusammen
mit dem Projekt gespeichert.

Alternativ kénnen Sie den Speicherort eines Bildes in
Form des vollstédndigen Pfades oder der vollstandigen
Webadresse in das Feld ImagePath eingeben.

Nur verfiigbar, wenn Type auf Image eingestellt ist.

ImagePosition Stretch Position und GroRRe des ausgewahlten Bildes. Kann eine
der folgenden Mdglichkeiten sein:

Stretch (Standard)
Fill

Fit

Tile

Center

Nur verfligbar, wenn Type auf Image eingestellt ist.

ColorSettings Nur verfligbar, wenn Type auf Color eingestellt ist.
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Name Standardwert Beschreibung

Hintergrund Schwarz Gibt die Fullfarbe des Steuerelements an Kann eine der
folgenden sein:

¢ FromHost: Die Host-Hintergrundfarbe wird
verwendet.

e Custom: Sie wahlen eine Farbe aus der Farbpalette
aus.

InputField

Das InputField-Steuerelement stellt ein Texteingabefeld bereit, in das der Benutzer Text eingeben kann, der
dann an einer angegebenen Bildschirmposition eingefugt wird.

Zum Beispiel kann mit InputField das Layout eines Bildschirms mit einer Reihe von Eingabefeldern
modernisiert oder rationalisiert werden. InputField-Steuerelemente kénnen dort platziert werden, wo sie
am nitzlichsten sind. Die Informationen, die der Benutzer eingibt, werden dann an den
Bildschirmpositionen der herkdmmlichen bearbeitbaren Bereiche eingefiigt.

Hinweis: Wenn das Steuerelement in einem Bildschirm von Plus verwendet wird, zeigt das
Eingabefeld den Wert der Bildschirmposition mit der angegebenen Lange an. Wenn die
Bildschirmposition allerdings ein geschitztes Feld ist, ist keine Eingabe in das InputField-
Steuerelement zulassig.

Daruber hinaus, falls die Lange 0 ist (der Standardwert), werden Daten bis zum Ende des griinen
Bildschirmfelds gelesen, auf das sich das Steuerelement bezieht, und die Anzahl der Zeichen ist
durch die Lange des griinen Bildschirms begrenzt.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

IsEnabled Markiert Gibt an, ob das Steuerelement Benutzereingaben
akzeptiert

IsNumeric Nicht markiert Gibt an, ob die Eingabe numerisch ist oder alle Zeichen

enthalten kann.

IsPassword Nicht markiert Wenn markiert, wird ein Maskenzeichen (*) anstelle der
eingegebenen Zeichen angezeigt.

Length 0 Die maximale Anzahl von Zeichen, die das Eingabefeld
enthalten kann. Ein Wert von 0 bedeutet, dass die Anzahl
der Zeichen durch die Lange des griinen Bildschirmfelds
begrenzt ist.

Label

Das Label-Steuerelement ist ein einzeiliges Steuerelement, das verwendet wird, um beliebigen statischen
Text an einer bestimmten Position auf einem Bildschirm zu platzieren.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

HostText Markiert Wenn markiert, wird der Host-Text, der sich an der
Position (StartRow, StartColumn) befindet, als
Beschriftungstext verwendet. Wenn unmarkiert, wird
LabelText verfligbar.
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Name Standardwert

Beschreibung

LabelText Label

TranslateText Nicht markiert

TextLocation InPlace
TextLength 0
Alignment Left

Wenn HostText nicht markiert ist, gibt dies den
benutzerdefinierten Text an, der in der Beschriftung
angezeigt wird.

Hinweis: Sie kdnnen eine neue Zeile erstellen
oder eine bestehende Zeile durch Driicken von Alt
+Eingabetaste teilen.

Wenn markiert, wird der Label-Text unter Verwendung der
im Fenster Projekteinstellungen ausgewahlten
Sprachdatei Uibersetzt.

Die (Zeile, Spalte), von der der Beschriftungstext
entnommen werden soll. InPlace bedeutet, dass der
Beschriftungstext von der auf der Seite Screen Design
angegebenen Position des Steuerelements oder von der
durch die SearchFor-Bedingung definierten Position des
logischen Markers entnommen werden soll.

Die Bildschirmposition kann auch mit Hilfe des Fensters
Bildschirmposition auswahlen festgelegt werden.
Dieses Fenster wird angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflache neben dem Feld TextLocation
klicken.

Gibt die Anzahl der Zeichen im Beschriftungstext an.
Gibt die Ausrichtung des Beschriftungstexts an:
Left

Center
Right

Ubersetzen von Label-Text

Sie kdnnen angeben, dass der Text von bestimmten Label-Steuerelementen in eine andere Sprache
tibersetzt wird. Hierzu miissen Sie eine Ubersetzungs-Ressourcendatei erstellen, wobei es sich um
eine .CSV-Datei mit durch Semikolons getrennte Zeichenfolgen handelt. Anschlie3end konfigurieren Sie

die Label-Steuerelemente.

Konfigurieren der Label-Ubersetzung

1. Erstellen Sie eine Ubersetzungs-Ressourcendatei der folgenden Form:

<source_language phrase>;
<source_language phrase>;
<source_language phrase>;

<source_language phrase>;

<target_language phrase>
<target_language phrase>
<target_language phrase>

<target_language phrase>

<source_language phrase; <target language_ phrase>

2. Speichern Sie die Datei als eine .CSV-Datei.
3. Wabhlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Fenster Projekteinstellungen wird angezeigt.

4. Wahlen Sie im linken Bereich Ubersetzung aus.

5. Klicken Sie auf Durchsuchen neben dem Feld Ubersetzungsdatei.

Das Fenster Ubersetzungsdatei auswahlen wird angezeigt.
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6. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus, und klicken Sie auf Offnen.

Hinweis: Sie kénnen auch eine URI in das Feld Ubersetzungsdatei eingeben. Die URI kann
Parameter wie etwa die Benutzerdaten enthalten. Zum Beispiel:

https://<Benutzer-1D>:<Kennwort>@www.<Domane>.com

Dies liegt im Ermessen des Benutzers. Transaktionssicherheit ist nicht garantiert.
7. Optional: Markieren Sie Erstellte Labels tGbersetzen,
8. Klicken Sie auf OK.

Aktivieren der Label-Ubersetzung

1. Wahlen Sie jedes Label-Steuerelement im Screen Designer aus.
2. Aktivieren Sie TranslateText im Eigenschaftsraster.

MultiLine

Das MultiLine-Steuerelement stellt ein Texteingabefeld bereit, in das der Benutzer Text eingeben kann, der
dann an einer angegebenen Bildschirmposition eingefigt wird.

Zum Beispiel kann mit MultiLine das Layout eines Bildschirms mit einer Reihe von Eingabefeldern
modernisiert oder rationalisiert werden. MultiLine-Steuerelemente kénnen dort platziert werden, wo sie am
natzlichsten sind. Die Informationen, die Sie eingeben, werden dann an den Bildschirmpositionen der
herkbmmlichen bearbeitbaren Bereiche eingefligt.

Wenn Sie Text in ein MultiLine-Steuerelement eingeben, wird der Text automatisch umgebrochen. Zum
Einfligen einer neuen Zeile dricken Sie Alt+Eingabe.

Wenn das Steuerelement in einer Plus-Sitzung verwendet wird, zeigt das Steuerelement den Wert der
Bildschirmposition mit der angegebenen Lange an. Wenn die Bildschirmposition allerdings ein geschitztes
Feld ist, ist keine Eingabe in das InputField-Steuerelement zulassig.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

IsEnabled Markiert Gibt an, ob das Steuerelement Benutzereingaben
akzeptiert

IsNumeric Nicht markiert Gibt an, ob die Eingabe numerisch ist oder alle Zeichen

enthalten kann.

Length 0 Die maximale Anzahl von Zeichen, die das Eingabefeld
enthalten kann. Ein Wert von 0 bedeutet, dass die Anzahl
der Zeichen durch die Lange des grunen Bildschirmfelds
begrenzt ist.

Hinweis: Die Eigenschaft IsPassword ist fiir das Steuerelement MultiLine nicht verfligbar. Wird ein
Kennwort-Steuerelement bendtigt, missen Sie das InputField-Steuerelement verwenden.

MessageBox

Das Steuerelement MessageBox ist ein Warnungs-Meldungsfeld, das mit Titel, Symbol, ein bis drei
Schaltflachen und einer Meldung konfiguriert werden kann.

MessageBox-Steuerelemente sind besonders nitzlich, wenn ein griiner Bildschirm eine Meldung
produziert, der Bildschirm jedoch von einer Bildschirmleinwand bedeckt ist. In dieser Situation ist die
Meldung nicht sichtbar. Durch Verwendung eines MessageBox-Steuerelements wird dieses Problem
behoben.
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Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung
Titel Titel Der Titel des Meldungsfelds. Collector-konform.
Text Meldung Die Meldung, die im Meldungsfeld angezeigt werden soll.

Collector-konform.

Hinweis: Sie kdnnen eine neue Zeile erstellen
oder eine bestehende Zeile durch Driicken von Alt
+Eingabetaste teilen.

IconPath Warning.png Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache, um den
Ordner mit dem Projektbilder-Pool zu 6ffnen, in dem Sie
eine Bilddatei mit dem Format JPG, GIF oder PNG
auswahlen kdnnen. Um ein anderes Bild auszuwahlen,
klicken Sie auf Zum Pool hinzufiigen, und navigieren
Sie zu dem Bild, das Sie verwenden mdchten. Die
Bilddatei wird in den Bilder-Pool kopiert und zusammen
mit dem Projekt gespeichert.

Vier Bilddateien werden bereitgestellt:

Error.png
Question.png
Warning.png
Information.png

Schaltflache
IsVisible Markiert Wenn markiert, wird die Schaltflache im Meldungsfeld
Nicht markiert angezeigt.
Markiert
Caption OK Der Text, der im Meldungsfeld angezeigt werden soll.

Leere Zeichenfolge Collector-konform.

Abbrechen

Aktionen Leere Liste Eine oder mehrere Aktionen werden nacheinander vom
Anfang bis zum Ende in der im Dialogfeld Aktionen
angegebenen Liste ausgefihrt.

RadioButton

Mit dem RadioButton-Steuerelement wird Text an eine angegebene Bildschirmposition hinzugefiigt.

Hinweis: Wenn das Steuerelement in einer Plus-Sitzung verwendet wird und die Bildschirmposition
ein geschitztes Feld ist, ist das Steuerelement deaktiviert.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

GroupName Leere Zeichenfolge Die Optionsschaltflachengruppe, zu der diese
Optionsschaltflache gehort.

SelectedState Leere Zeichenfolge Der an der vorgegebenen Bildschirmposition zu
verwendende Text und alle vorgegebenen Aktionen, die
bei aktiviertem Kontrollkéstchen auszufuhren sind.
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Name Standardwert Beschreibung

UnselectedState Leere Zeichenfolge Der an der vorgegebenen Bildschirmposition zu
verwendende Text und alle vorgegebenen Aktionen, die
bei deaktiviertem Steuerelement auszufiihren sind.

Tab

Tab bietet einen Bereich auf dem Bildschirm, dem Sie andere Steuerelemente zuweisen kdnnen. Es
kdnnen mehrere Tab-Steuerelemente auf einem Bildschirm vorhanden sein, wobei mehrere Tab-Elemente
in einem Tab-Steuerelement enthalten sein kénnen.

Um ein Steuerelement einem Tab-Element zuzuweisen, ziehen Sie das Steuerelement auf das
entsprechende Tab-Element.

Wenn Sie ein anderes Tab-Element auswahlen, wird dieses Tab-Element zusammen mit seinen
Steuerelementen angezeigt.

i Notes:

« Das Loschen eines Tab-Elements l6scht alle ihm zugewiesenen Steuerelemente.

» Das Ldschen eines Tab-Steuerelements I6scht alle zugehdrigen Tab-Elemente und die ihnen
zugewiesenen Steuerelemente.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

Tabltems Leere Sammlung Listet alle Tab-Elemente und ihre Steuerelemente auf.
Jedes Tab-Element hat eine Beschriftung.

HeaderWidth Statisch Legt die Breite der Kopfzeilen des Tab-Elements fest.
Statisch legt eine durch HeaderSize vorgegebene feste
Breite fest. Dynamisch legt eine durch die Lange des
Kopfzeilentexts bestimmte variable Breite fest.

HeaderSize 8 Legt die feste Breite der Kopfzeilen des Tab-Elements
fest.

ColorSettings

Hintergrund Gibt die fur den Hintergrund des Steuerelements
verwendete Farbe an. Kann eine der folgenden sein:

¢ FromHost: Die Host-Hintergrundfarbe wird
verwendet.

¢ Custom: Sie wahlen eine Farbe aus der Farbpalette
aus.

Table

Das Table-Steuerelement formatiert Daten aus mehreren Bildschirmen als scrollbare Tabelle mit Filter- und
Sortierfahigkeit.

Das Table-Steuerelement verwendet ein vordefiniertes GridCollector-Steuerelement als Datenquelle. Wenn
bereits ein einzelner GridCollector auf dem Bildschirm vorhanden ist, verknipft sich das Table-
Steuerelement automatisch mit diesem. Wenn kein GridCollector auf dem Bildschirm vorhanden ist,
missen Sie einen GridCollector manuell mit der Eigenschaft LinkedGridCollectorName verknipfen.

Eigenschaften:
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Name

Standardwert

Beschreibung

LinkedGridCollect
orName

Columns

Title

IsVisible

ColumnAlignment

ColumnAliasInGri
dCollector

ContentSettings
Datentyp

Steuerelementtyp

IsHeaderVisible

IsFilterable

IsMoreButtonVisi
ble

GridCollectorl

Name der verknupften GridCollector-
Spalte.

Markiert

Left

String

None

Nicht markiert

Markiert

Markiert

Name des GridCollector-Steuerelements, mit dem
das Table-Steuerelement verknupft wird.

Sammlung von Spalten

Der sichtbare Spaltentitel.

Wenn markiert, ist die Spalte auf einem Bildschirm
von Plus sichtbar.

Richtet den Text in den Zellen aus. Kann Folgendes
sein:

Left
Center
Right

Der Name der GridCollector-Spalte, aus der die
Daten entnommen werden.

Kann Folgendes sein:

String
Number
Date

Die folgenden Steuerelemente kdnnen zur Angabe
neuer Werte in Tabellenzellen verwendet werden.
Kann Folgendes sein:

None
TextBox
CheckBox
RadioButton
Calendar
Combo

Fir weitere Einstellungen klicken Sie auf die
Accelerator-Taste neben dem ausgewahlten
Steuerelement.

i Notes:

TextBox gibt ein Standard-Textfeld an. Es
sind keine anderen Einstellungen
verfugbar.

¢ Combo funktioniert &hnlich wie das
Chooser-Steuerelement.

Wenn markiert, zeigt die Tabelle die Kopfzeilen der
Spalten.

Wenn markiert, wird der Tabelle ein Feld Filter
hinzugefugt. Der eingegebene Wert filtert alle Zeilen
heraus, bis auf diejenigen mit Strings oder einem
String-Préfix, das zum Filtertext einer Spalte passt.

Wenn markiert, wird eine Schaltflache More zur
Titelleiste der Tabelle hinzugeflgt. Die Seiten More
schieben den Bildschirm nach unten, bis es keine
Tabellendaten mehr gibt.
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Name Standardwert

Beschreibung

IsAutoNavigateOn Markiert
Load

IsExportButtonVis Nicht markiert
ible

DefaultRowComm InPlace
and

Wenn markiert, veranlasst das Table-Steuerelement,
dass der GridCollector die nachsten Seiten
automatisch abruft, wenn das Table-Steuerelement
aktiviert ist.

Wenn markiert, ist das Hinzuftigen einer Schaltflache
Export zum Tabellentitel aktiviert. Dies ermdglicht
dem Benutzer das Exportieren des Inhalts der
Tabelle in eine durch Komma getrennte Datei . CSV
fur die Verwendung in Microsoft Excel.

Dient zur Angabe einer Aktion oder mehrerer
Aktionen, die ausgefuihrt werden, wenn der Benutzer
auf eine Zeile doppelklickt. Beim Erstellen von
Aktionen kann der Text mit Hilfe der folgenden Syntax
einer beliebigen Tabellenzelle einer doppelt
geklickten Zeile entnommen werden.

##ColumnAliasInGridCol lector##

Mit Hilfe der folgenden Syntax kann aul3erdem Text
aus einem beliebigen Collector-Steuerelement
entnommen werden.

%%GlobalVariableName%%

Wenn der Wert von DefaultRowCommand auf
ClearField, SetCursor oder SetText eingestellt wird,
dann kann TextlnsertionLocation auf eine der
folgenden Angaben eingestellt werden:

InPlace: Die Position des Steuerelements, wie in
Screen Design angegeben, oder die Position des
logischen Markers, wie durch die SearchFor-
Bedingung definiert.

oder:

Relative: Die Position der Aktion, die relativ zur
Position der Zeile ausgefiihrt wird, die im verknipften
GridCollector-Steuerelement angeklickt wurde, unter
Berlcksichtigung des angegebenen Offset
(row,column). Siehe Hinweise unten.

f Notes:

* Wenn der Wert von TextInsertionLocation Relative ist, kann die Vorwérts- oder Riuckwérts-
Navigation auf dem griinen Bildschirm ausgeldst werden. In diesem Fall und vorausgesetzt, die
Zielzeile befindet sich nicht langer an der erwarteten Position, aktualisiert das verkntpfte
GridCollector-Steuerelement die Daten, um die Tabellendaten mit den aus dem griinen Bildschirm

erfassten Daten neu zu synchronisieren.

» Die Offset-Werte (row,column) werden zur duf3ersten linken (row,column) Position des
ausgewahlten Datensatzes hinzugefigt, wie im verknupften GridCollector-Steuerelement

dargestellt.

Andern von Tabellendaten im Plus-Modus

Um Tabellendaten &ndern zu kénnen, missen Sie Uber die Steuerelementtyp-Einstellungen

Steuerelemente zur Tabelle hinzufigen.

So andern Sie Tabellendaten im Plus-Modus

1. Verwenden Sie die Table-Steuerelemente zum Andern der Daten.

Steuerelementtypen




2. Klicken Sie auf Speichern.

Die Tabelle navigiert zu den Seiten mit den gednderten Zeilen und aktualisiert die Werte auf dem griinen
Bildschirm. Nach Abschluss der Aktualisierung wird die Aktion GridCollector SaveCommand ausgefuhrt.
Dadurch werden die Anderungen in der Green-Screen-Anwendung gespeichert.

Tooltip

Das Tooltip-Steuerelement wird aktiviert, wenn der Mauszeiger tber den Bildschirmbereich bewegt wird,
den der Tooltip einnimmt.

Es gibt zwei Modi fur Tooltip:

Statischer Modus Dabei ist der Inhalt von Tooltip eine freie Zeichenfolge. Die Zeichenfolge kann durch
Collectors festgelegte globale Parameter enthalten.

Erweiterter Modus Dabei kann Tooltip Text von einer Bildschirmposition lesen und als angezeigten Text
verwenden.

Eigenschaften:

Name Standardwert Beschreibung

Caption Leere Zeichenfolge Gibt den in Tooltip angezeigten Text an. Von Collector
gespeicherte Daten kdnnen verwendet werden.

Advanced Nicht markiert Aktiviert den erweiterten Modus, wenn markiert.

KeyTextLocation InPlace Die Position (Zeile, Spalte), an der der Text vom
Bildschirm erfasst wird. InPlace bedeutet die in der
Ansicht Screen Design angegebene Position des
Steuerelements oder die durch die SearchFor-
Bedingung definierte Position des logischen Markers.

Die Bildschirmposition kann auch mit Hilfe des Fensters
Bildschirmposition auswahlen festgelegt werden.
Dieses Fenster wird angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflache neben dem Feld
KeyTextLocation klicken. Nur erweiterter Modus.

Tooltipltems Gibt eine Liste von Elementen an, die das Tooltip-
Steuerelement anzeigt. Nur erweiterter Modus.

Key: Die Zeichenfolge auf dem Host-Bildschirm, unter
der die Tooltip-Beschriftung angezeigt wird.

Caption: Der Text, der auf dem Tooltip-Steuerelement
angezeigt werden wird. Von Collector-
Steuerelementen gespeicherte Daten kdnnen
ebenfalls verwendet werden. Driicken Sie Alt
+Eingabe zum Hinzufligen einer neuen Zeile.

Importieren von Elementen aus einer . csv-Datei

Um diese Funktion erfolgreich verwenden zu kénnen, missen die Inhalte der . csv-Datei im folgenden
Format vorliegen:

<KEY><DEL><TIP>
wobei
Dies ... dies bezeichnet ...
<KEY> Schlussel des Emulationstext auf dem Bildschirm.
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Dies ... dies bezeichnet ...

<DEL> Trennzeichen (;). Dies ist das einzige unterstitzte Trennzeichen.
<TIP> Tooltip-Text.
Zum Beispiel:

#Tool Tip values
TSO;TSO log on
Password;Enter your password

Application required;Enter your CICS application name

Userid;Enter your user ID

Um eine .csv-Datei zu importieren:

1. Klicken Sie im Eigenschaftenraster auf die Accelerator-Schaltflache neben Tooltipltems.

Wahlen Sie die .csv-Datei aus.
Klicken Sie auf OK.

H oD

WebFrame

Klicken Sie im Dialogfeld Tooltipltems auf das Symbol Import.

WebFrame ist ein Steuerelement, das als Symbol oder als eingebettetes Fenster auf dem Bildschirm
angezeigt werden kann. Es kann ein Symbol in Form eines kleinen Globus eingerichtet werden, tber das
die im Feld des Host-Bildschirms enthaltene Postadresse auf einer Karte angezeigt wird. Bei Anzeige des
Bildschirms wird der unter einer vorgegebenen Webadresse abgelegte Inhalt in einem eingebetteten

Fenster angezeigt.

Eigenschaften:

Beschreibung

Name Standardwert
Modus Popup

ImagePath Leere Zeichenfolge
URLSource Leere Zeichenfolge
Width 500

Height 500

Legt fest, ob WebFrame als Symbol (Pop-up) oder als
eingebettetes Fenster (Embedded) angezeigt wird.

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache, um den
Ordner mit dem Projektbilder-Pool zu 6ffnen, in dem Sie
eine Bilddatei mit dem Format JPG, GIF oder PNG
auswahlen kdnnen. Um ein anderes Bild auszuwahlen,
klicken Sie auf Zum Pool hinzufiigen, und navigieren
Sie zu dem Bild, das Sie verwenden mochten. Die
Bilddatei wird in den Bilder-Pool kopiert und zusammen
mit dem Projekt gespeichert.

Alternativ kénnen Sie den Speicherort eines Bildes in
Form des vollstéandigen Pfades oder der vollstandigen
Webadresse in das Feld ImagePath eingeben.

Nur verfiigbar, wenn fiir Modus Popup ausgewahlt ist.

Jede giiltige Webadresse. Von Collector-
Steuerelementen gespeicherte Daten kénnen zur Angabe
des Ziels verwendet werden.

Fensterbreite in Pixel.

Fensterhdhe in Pixel.
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Gemeinsame Eigenschaften

Jede der folgenden Eigenschaften kann von mehr als einer Art Steuerelement verwendet werden:

Name Standardwert Beschreibung

Name Gibt einen benutzerdefinierten Namen fir das
Steuerelement vor.

Hinweis: Wenn eine Regel mehr als ein
Steuerelement desselben Typs auf demselben
Bildschirm erzeugt, wird die folgende
Namenskonvention verwendet:

<name>, <name>_1, ...
<name>_<name>

Caption Name des Steuerelements. Der Text, der auf dem Steuerelement angezeigt werden
soll. Im Eigenschaftenraster kbnnen Sie im Abschnitt
Style den Text fett oder kursiv machen bzw.
unterstreichen.

IsVisible Markiert Wenn markiert, ist das Steuerelement auf einem Plus-
Bildschirm sichtbar.

Tooltip Leere Zeichenfolge Der Tooltiptext wird angezeigt, wenn der Mauszeiger tber
die Schaltflache bewegt wird. Wenn die Zeichenfolge leer
ist, wird kein Tooltip angezeigt.

TextInsertionLocation InPlace Die Position (Zeile, Spalte), an der der Text auf dem
Bildschirm eingeftigt wird.

* InPlace bedeutet die in der Ansicht Screen Design
angegebene Position des Steuerelements oder die
durch die SearchFor-Bedingung definierte Position
des logischen Markers.

« None bedeutet, dass das Steuerelement keine
vorgegebene Position im grinen Bildschirm hat und
seine Funktion unabh&ngig vom grunen Bildschirm ist.

Die Bildschirmposition kann auch mit Hilfe des Fensters
Bildschirmposition auswahlen festgelegt werden.
Dieses Fenster wird angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflache neben dem Feld
TextlnsertionLocation klicken.

BoundVariable Eine Datenquelle, die Steuerelemente zum Lesen oder
Schreiben verwenden kdnnen, so dass sie miteinander
interagieren kénnen.

ControlTarget MainArea Das Steuerelementziel ist der Bereich, der im aktuell
ausgewahlten Thema fur die Positionierung des
Steuerelements angegeben ist. MainArea ist der Bereich,
den der griine Bildschirm einnimmt.

Style Leere Zeichenfolge Durch "Stil" wird das Aussehen eines Steuerelements
definiert. Die moglichen Werte werden in der Liste der
Elemente des aktuell ausgewahlten Themas angezeigt.
Wenn keine Angabe vorliegt, wird der Standardstil
verwendet.

ColorSettings

Hintergrund Gibt die fir den Hintergrund des Steuerelements
verwendete Farbe an. Kann eine der folgenden sein:

Steuerelementtypen | 81



Name Standardwert Beschreibung

¢ FromStyle: Die Farbe wird von der im Designstil
definierten Farbe Ubernommen.

¢ FromHost: Die Host-Hintergrundfarbe wird

verwendet.
e Custom: Sie wahlen eine Farbe aus der Farbpalette
aus.
Vordergrund Die fir den Vordergrund des Steuerelements verwendete

Farbe. Kann eine der folgenden sein:

¢ FromStyle: Die Farbe wird von der im Designstil
definierten Farbe Ubernommen.

¢ FromHost: Die Host-Vordergrundfarbe wird

verwendet.
e Custom: Sie wahlen eine Farbe aus der Farbpalette
aus.
FontSettings Gibt die Schriftart des verwendeten Textes an:

¢ Fett, Kursiv und Unterstrichen fiir CheckBox,
Label, RadioButton und Tooltip.
e Fett und Kursiv fir Button.

RowOffset 0 Vertikaler Versatz im Verhaltnis zu der Zeile, in der sich
der logische Marker befindet. Logische Marker werden
durch die SearchFor-Bedingung definiert. Ein positiver
oder negativer Wert definiert die Bildschirmposition als
die Anzahl der Zeilen nach oben oder nach unten vom
logischen Marker aus.

Durch einen falschen Wert fur den Versatz kann das
Steuerelement an einer ungunstigen Position platziert
werden.

ColumnOffset 0 Horizontaler Versatz im Verhéltnis zu der Spalte, in der
sich der logische Marker befindet. Logische Marker
werden durch die SearchFor-Bedingung definiert. Ein
positiver oder negativer Wert definiert die
Bildschirmposition als die Anzahl der Spalten nach rechts
oder links vom logischen Marker aus.

Durch einen falschen Wert fiir den Versatz kann das
Steuerelement an einer unguinstigen Position platziert
werden.

RowSpan 0 Wenn dieser Wert ungleich Null ist, wird die Héhe des
durch die SearchFor-Bedingung definierten logischen
Markers Uberschrieben.

ColumnSpan 0 Wenn dieser Wert ungleich Null ist, wird die Breite des
durch die SearchFor-Bedingung definierten logischen
Markers Uberschrieben.

ZOrder Der héchste Wert ZOrder  Gibt die Stapelreihenfolge von zwei oder mehreren
aller Steuerelemente auf Steuerelementen vor. Steuerelemente mit héheren
dem derzeitigen Bildschirm Werten fur ZOrder werden weiter oben im Stapel bzw.
auf der Seite "Screen naher zum Vordergrund angezeigt.

Design" aul3er Topmost + 1
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Aktionen

Aktionen werden in der Reihenfolge ausgefihrt, in der sie im Dialogfeld Aktionen hinzugefligt wurden.

Aktion Beschreibung Werte

ClearField Loscht den Inhalt eines
vorgegebenen Feldes an
einer vorgegebenen
Bildschirmposition.

FieldLocation Gibt die (Zeile, Spalte) an, in der das
Feld auf dem Bildschirm positioniert
ist. InPlace bedeutet die auf der Seite
Screen Design angegebene Position
des Steuerelements oder die durch
die SearchFor-Bedingung definierte
Position des logischen Markers.

Die Bildschirmposition kann auch mit
Hilfe des Fensters
Bildschirmposition auswéhlen
festgelegt werden. Dieses Fenster
wird angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflaiche neben dem
Feld FieldLocation klicken.

Email Sendet eine E-Mail an die

angegebene Adresse. ActionTarget Die E-Mail-Adresse des Empféangers.

EmulationCommand Elrjnhrlt filnsnbb(?s:lllmmten EmulationCommand Die mdglichen Werte sind
ulationsbetent aus. aufgelistet.
RunApplication Fihrt eine angegebene ActionTarget
Anwendung auf dem
Rechner des Benutzers Auszufuhrende Befehlszeile. Zum Beispiel:
aus. -
C:\Program Files (x86)\Skype\Phone
\Skype.exe
AdditionalArguments
Anwendungsargumente Zum Beispiel:
/callto:+555555
Von Collector-Steuerelementen gespeicherte Daten
kénnen fur die Angabe von Parametern verwendet
werden fiir ActionTarget und AdditionalArguments..
RunMacro ,I\:Al;fllrrtoe;n Sangegebenes ActionTarget Der vollstandige Pfad der
us. auszufuhrenden Makrodatei oder der
Pfad relativ zum Makroordner. Von
Collector-Steuerelementen
gespeicherte Daten kdnnen als
Argumente verwendet werden.
RunScript Bewirkt die Ausfiihrung

ActionTarget Der vollstindige Pfad der
auszufihrenden Skriptdatei oder der
Pfad relativ zum Skriptordner. Von
Collector-Steuerelementen
gespeicherte Daten kdnnen als
Argumente verwendet werden.

eines angegebenen Skripts.
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Aktion

Beschreibung Werte

SetCursor

SetText

SetValueToAVariable

WebSite

Positioniert den Cursor auf
die vorgegebene
Bildschirmposition.

Fugt Text an der
angegebenen
Bildschirmposition eines
ungeschutzten Felds ein.

Wenn die angegebene
Position nicht in einem
ungeschutzten Feld liegt,
erfolgt keine Aktion.

ActionTarget

Erstellt eine globale
Variable und weist ihr einen
Wert zu. Wenn die globale
Variable bereits vorhanden
ist, wird ihr Wert
zuriickgesetzt.

Inhalt

Fuhrt den Standardbrowser
des Benutzers aus, um zu
einer bestimmten Website
ZU navigieren.

ActionTarget

TextlnsertionLocation

GlobalVariableName

CursorLocation Gibt die (Zeile, Spalte) an, in die der

Cursor auf den Bildschirm
positioniert werden soll. InPlace
bedeutet die in der Ansicht Screen
Design angegebene Position des
Steuerelements oder die durch die
SearchFor-Bedingung definierte
Position des logischen Markers.

Die Bildschirmposition kann auch
mit Hilfe des Fensters
Bildschirmposition auswéhlen
festgelegt werden. Dieses Fenster
wird angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflache neben dem
Feld CursorLocation klicken.

Die (Zeile, Spalte), in der das
Steuerelement auf dem
Bildschirm eingefiigt
wird.InPlace bedeutet die in
der Ansicht Screen Design
angegebene Position des
Steuerelements oder die
durch die SearchFor-
Bedingung definierte Position
des logischen Markers.

Die Bildschirmposition kann
auch mit Hilfe des Fensters
Bildschirmposition
auswahlen festgelegt
werden. Dieses Fenster wird
angezeigt, wenn Sie auf die
Accelerator-Schaltflache
neben dem Feld
TextInsertionLocation
klicken.

Der einzufugende Text.

Der Name der globalen Variable.
Der Wert der globalen Variable.

Ausdricke, die Werte anderer
bereits vorhandener globaler
Variablen enthalten, kénnen in
der Form %
%<other_variable_name>
%% verwendet werden.

Webadresse Von Collector-
Steuerelementen gespeicherte Daten
kénnen als Argumente verwendet
werden.
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Das Kontextmeni zu einem Steuerelement

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Steuerelement klicken, wird ein Kontextmeni mit den
folgenden Mentoptionen angezeigt:

Option Beschreibung

In Regel konvertieren Konvertiert ein statisches Steuerelement in der Ansicht Screen Design in ein von Rule
Manager verwaltetes dynamisches Steuerelement.

Ausschneiden Schneidet ein Steuerelement aus und kopiert es in die Screen Designer-
Zwischenablage.

Kopieren Kopiert ein Steuerelement in die Screen Designer-Zwischenablage.

Einfigen Figt ein Steuerelement aus der Screen Designer-Zwischenablage in den zurzeit im

Arbeitsbereich der Ansicht Screen Design angezeigten Bildschirm ein.
Ldschen Ldscht ein Steuerelement.

Deaktivieren / Aktivieren  Deaktiviert ein Steuerelement. Das Steuerelement verbleibt im Projekt, wird jedoch
nicht fir den angepassten Bildschirm verwendet. Oben rechts am Steuerelement wird
ein Ausrufezeichen angezeigt, das besagt, dass das Steuerelement deaktiviert ist. Um
ein Steuerelement zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Steuerelement, und wahlen Sie im Popup-Menu die Option Aktivieren aus.

Sie kénnen ein deaktiviertes Steuerelement zwar bearbeiten, jedoch erst fiir einen
angepassten Bildschirm verwenden, nachdem es aktiviert wurde.

Wenn Sie ein deaktiviertes Steuerelement kopieren oder in eine Regel konvertieren,
bleibt das Steuerelement deaktiviert.

In den Hintergrund Wenn zwei oder mehr Steuerelemente Ubereinander dargestellt werden, wird das
ausgewdhlte Steuerelement durch diese Option an das untere Ende des Stapels
versetzt.

In den Vordergrund Wenn zwei oder mehr Steuerelemente Ubereinander dargestellt werden, wird das
ausgewdhlte Steuerelement durch diese Option an das obere Ende des Stapels
versetzt.
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Anleitung

Dieser Abschnitt enthalt zuséatzliche Informationen zu den Steuerelementen und Regeln fiir Screen
Designer.

Designs verwenden

Mit einem Design werden das Bildschirmlayout und das Erscheinungsbild der Steuerelemente fiir alle
Bildschirme eines Anpassungsprojekts definiert.

Das Bildschirmlayout besitzt laut Definition einen rechteckigen Hauptbereich in der Mitte, der von
rechteckigen Bereichen (Randern) umgeben sein kann. Die Rander sind durch das verwendete Design
definiert.

Der Hauptbereich des Bildschirms kann beliebige Steuerelemente enthalten. Rander kénnen jedoch nur
Schaltflachen oder Bilder enthalten.

Hinweis: Um den Randern eines Designs Schaltflachen hinzuzufiigen, ziehen Sie das
Steuerelementsymbol aus dem Eigenschaftenraster in der Screen Design-Ansicht. Bilder fiigen Sie
den Randern eines Designs mithilfe des Design-Editors hinzu.

Im Beispiel unten wurden dem Projektdesign mithilfe des Design-Editors zwei Bilder hinzugefiigt. Die
beiden Schaltflachen am linken Rand wurden aus dem Eigenschaftenraster in der Screen Design-Ansicht
hinzugefigt:

4 My corporate logo o

/1, Wichtig: Wenn Sie ein Design andern, wird das vorherige Design mit allen Inhalten ausgeblendet. Es
* empfiehlt sich daher, das Design bereits zu Beginn des Anpassungsprojekts auszuwahlen.

Screen Designer enthalt einige Designs. Sie kénnen mit dem Design-Editor auch eigene Designs
entwerfen.
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Auswahlen eines Themas

1.

o g s WD

Waéhlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Dialogfeld Projekteinstellungen wird angezeigt.

Klicken Sie im linken Bereich auf Thema.

Klicken Sie im rechten Bereich auf Andern.Das Dialogfeld Thema auswéhlen wird angezeigt.
Waéhlen Sie im Bereich links das Miniaturbild des zu verwendenden Themas aus.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Dialogfeld Projekteinstellungen auf OK.

Das Thema wird auf alle Bildschirme des Projekts angewendet.

Erstellen eines Windows-Themas

1.

Wahlen Sie Extras > Themen-Editor.

Das Fenster Themen-Editor wird angezeigt.

. Wahlen Sie Datei > Neu.

Das Dialogfeld Thema erstellen wird angezeigt.
Geben Sie einen Namen fiir das Thema in das Feld Thema-Name ein.
Klicken Sie auf OK.

Das Design-Fenster "Themen-Editor" wird angezeigt.
Waéhlen Sie im Fensterbereich Layouts ein Design aus.

Das Layout wird im mittleren Fensterbereich angezeigt.
Waéhlen Sie im Bereich Skins BaseWindowsSkin aus der Dropdown-Liste aus.
Hinweis: Wenn Sie ein Windows-Thema auswéhlen, kénnen Sie die Skin eines Steuerelements
nicht bearbeiten.
Wabhlen Sie im mittleren Fensterbereich eine Farbe aus der Liste Vorschau des Thema-Hintergrunds
aus, um eine Hintergrundfarbe flr das Thema anzuzeigen.
Hinweis: Dies zeigt nur eine Vorschau der Farbe an. Um eine bestimmte Farbe zu verwenden,
mussen Sie die Hintergrundfarbe auf der Emulator-Anzeige andern.

Um einen Hintergrund oder ein Bild zu einem Fensterbereich des Themas hinzuzufiigen, wahlen Sie
den Fensterbereich aus, und wéhlen Sie dann die Farbe oder das Bild aus der Liste Hintergrund bzw.
Bild aus.

Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie Datei > Schliel3en.

Der Design-Bildschirm wird geschlossen.

10.Wahlen Sie im Themen-Editor Datei > Schlie3en.

Erstellen eines Themas "Gruner Bildschirm"

1.

Wahlen Sie Extras > Themen-Editor.

Das Fenster Themen-Editor wird angezeigt.
Wahlen Sie Datei > Neu.

Das Dialogfeld Thema erstellen wird angezeigt.
Geben Sie einen Namen fiir das Thema in das Feld Thema-Name ein.
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4. Klicken Sie auf OK.

Das Design-Fenster "Themen-Editor" wird angezeigt.
5. Wahlen Sie im Fensterbereich Layouts ein Design aus.

Das Layout wird im mittleren Fensterbereich angezeigt.
6. Wahlen Sie im Bereich Skins BaseGreenScreenSkin aus der Dropdown-Liste aus.
7. Optional: Wéahlen Sie in der Dropdown-Liste Grundfarbe eine Farbe aus.

Diese Auswahl bestimmt die Grundfarbe fur den Vordergrund, die in dem Thema verwendet wird.
8. Wahlen Sie im mittleren Fensterbereich eine Farbe aus der Liste Vorschau des Thema-Hintergrunds
aus, um eine Hintergrundfarbe fur das Thema anzuzeigen.
Hinweis: Dies zeigt nur eine Vorschau der Farbe an. Um eine bestimmte Farbe zu verwenden,
mussen Sie die Hintergrundfarbe auf der Emulator-Anzeige éandern.

9. Um einen Hintergrund oder ein Bild zu einem Fensterbereich des Themas hinzuzufiigen, wahlen Sie
den Fensterbereich aus, und wahlen Sie dann die Farbe oder das Bild aus der Liste Hintergrund bzw.
Bild aus.

10.Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie Datei > Schliel3en.

Der Design-Bildschirm wird geschlossen.
11.Wahlen Sie im Themen-Editor Datei > Schliel3en.

Protokollbildschirme durchsuchen

Sie kénnen die Bildschirm-Miniaturansichten im Protokollfenster nach Textzeichenfolgen durchsuchen, die
auf einem Bildschirm oder als Teil einer Bildschirm-ID angezeigt werden.

Geben Sie unten im Protokollfenster eine Suchzeichenfolge in das Suchfeld ein. Die Miniaturansichten
werden gefiltert, sodass nur noch Bildschirme angezeigt werden, die die Suchzeichenfolge enthalten.

Erstellen moderner Bildschirme mit einer Bildschirm-
Leinwand

Moderne Bildschirme erfordern oft mehr Platz als das vorgegebene Layout der griinen Bildschirme. Sie
kdnnen von dem vom Terminal vorgegebenen Bildschirm abweichen. Dazu definieren Sie Einstellungen fur
eine Bildschirm-Leinwand und figen dann Steuerelemente auf die gleiche Weise hinzu wie bei einem
grinen Bildschirm.

Die Bildschirmleinwand-Funktion unterstiitzt genau wie die benutzerdefinierten Bildschirmgrof3en die
folgenden Bildschirme:

*  Modell 2 (24x80)
*  Modell 3 (32x80)
* Modell 5 (27x132)

Ein weiterer Vorteil bei der Verwendung einer Bildschirm-Leinwand ist die Mdglichkeit, eine gréRere
Leinwand Uber einem kleineren griinen Bildschirm zu platzieren, um den Platz auf dem Bildschirm zu
maximieren.

Definieren von Standard-Leinwandeinstellungen

Zum Festlegen der Standardeinstellungen fiir Bildschirm-Leinwande verwenden Sie das Dialogfenster
Projekteinstellungen.
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Hinweis: Sie kdnnen unterschiedliche Einstellungen fir den ausgewahlten Bildschirm durch
Auswahlen von Extras > Bildschirm-Leinwand angeben.

. Wahlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Dialogfeld Projekteinstellungen wird angezeigt.

. Klicken Sie im linken Bereich auf Bildschirm-Leinwand.

Die Bildschirm-Leinwand wird im rechten Fensterbereich angezeigt.
. Nehmen Sie die gewtinschten Einstellungen vor:

Einstellung

Beschreibung

Leinwandgrofie

Anzahl der Zeilen

Anzahl der Spalten

Leinwand-SchriftgréRe

Feste SchriftgroRRe

Leinwand-Hintergrund

Farbe

Bild

Bild-Layout

Automatisches Anwenden von
Einstellungen auf jeden neuen
Protokollbildschirm

Hinweis: Die Leinwandgrof3e darf nicht kleiner als die GréRRe des
ausgewadhlten griinen Bildschirms sein.

Gibt die Anzahl der Zeilen fur den neuen Bildschirm an. StandardmaRig ist
dies die Anzahl der Zeilen auf dem gruinen Bildschirm.

Gibt die Anzahl der Spalten fur den neuen Bildschirm an. Standardmafig ist
dies die Anzahl der Spalten auf dem gruinen Bildschirm.

Definiert die Schriftgrof3e. Der Standardwert ist 26 pt.

Wenn die Option aktiviert ist, andert sich die Schriftgréf3e nicht, wenn die
GrolRe des Fensters geéndert wird.

Definiert die Farbe fur den Hintergrund. Die Standardeinstellung ist Weif3.
Kann mit Bild verwendet werden.

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache zum Offnen des Dialogfelds Bild

auswahlen fir die Auswabhl eines Bildes fir den Hintergrund. Kann mit Farbe

verwendet werden.

Wahlen Sie eine der beiden Optionen:

Ausdehnung
Fallung
Anpassen
Nebeneinander
Mitte

Wenn aktiviert, wird eine Bildschirm-Leinwand mit den definierten
Standardeinstellungen automatisch auf jeden neu importierten
Protokollbildschirm angewendet.

Hinweis: Diese Einstellung blendet alle Felder des griinen
Bildschirms aus. Wir empfehlen daher die Verwendung von
Automatisches Generieren von Steuerelementen, wenn Sie diese
Einstellung verwenden.

Definieren von Einstellungen fur einen ausgewéhlten

Bildschirm

1. Wahlen Sie im Protokollbereich einen Bildschirm aus.
2. Wabhlen Sie Extras > Bildschirm-Leinwand.

Das Dialogfeld Bildschirm-Leinwand wird angezeigt.

Hinweis: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm im Arbeitsbereich, und wahlen
Sie Bildschirm-Leinwand > Einstellungen aus dem Pop-up-Men(.
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3. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor:

Einstellung Beschreibung

Leinwandgrofie Hinweis: Die LeinwandgréRe darf nicht kleiner als die GroRe des
ausgewahlten griinen Bildschirms sein.

Anzahl der Zeilen Gibt die Anzahl der Zeilen fur den neuen Bildschirm an. StandardmaRig ist
dies die Anzahl der Zeilen auf dem griinen Bildschirm.

Anzahl der Spalten Gibt die Anzahl der Spalten fur den neuen Bildschirm an. Standardmagig ist
dies die Anzahl der Spalten auf dem grtinen Bildschirm.

Leinwand-Schriftgrofle Definiert die SchriftgréRe. Der Standardwert ist 26 pt.

Feste SchriftgroBe Wenn die Option aktiviert ist, &ndert sich die Schriftgrée nicht, wenn die
GrolRe des Fensters gedndert wird.

Leinwand-Hintergrund

Farbe Definiert die Farbe fir den Hintergrund. Die Standardeinstellung ist Weif3.
Kann mit Bild verwendet werden.

Bild Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache zum Offnen des Dialogfelds Bild
auswahlen fur die Auswahl eines Bildes fur den Hintergrund. Kann mit Farbe
verwendet werden.

Bild-Layout Wabhlen Sie eine der beiden Optionen:

Ausdehnung
Fullung
Anpassen
Nebeneinander
Mitte

4. Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Zum Uberschreiben der standardmé&Rigen Einstellungen fiir die Bildschirm-Leinwand mit
den Einstellungen, die Sie soeben definiert haben, klicken Sie auf Als Standard festlegen.

Kopieren und Einfligen einer Bildschirm-Leinwand

Wenn auf einen Bildschirm bereits eine Bildschirm-Leinwand angewendet wird, kbnnen Sie die Leinwand
und ihre Einstellungen kopieren und auf einen anderen Bildschirm anwenden. Dazu gehen Sie
folgendermalf3en vor:

1. Wabhlen Sie im Protokollbereich einen Bildschirm aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm im Arbeitsbereich, und wahlen Sie Leinwand
kopieren aus dem Pop-up-Meni.

3. Wabhlen Sie einen anderen Bildschirm aus dem Protokollbereich aus.
4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm im Arbeitsbereich, und wahlen Sie Leinwand
einfugen aus dem Pop-up-Menu.

Die kopierte Bildschirm-Leinwand und ihre Einstellungen werden auf den Bildschirm angewendet.

Entfernen einer Bildschirm-Leinwand

Um eine Bildschirm-Leinwand von einem griinen Bildschirm zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Bildschirm im Arbeitsbereich, und wahlen Sie dann Leinwand entfernen aus dem Pop-
up-Mend. Alle Steuerelemente, die Sie zusatzlich zu Ihrem Anpassungsprojekt hinzufiigen, sind nicht
betroffen.
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Beispiel

Im Abschnitt Hinzufiigen von Steuerelementen haben wir Steuerelemente zu Bildschirmen vom Demo Host

hinzugefugt, um ein modernes Design zu erstellen. Dieses Beispiel zeigt, dass Sie Bildschirme noch

moderner gestalten kénnen.

Mithilfe einer Bildschirm-Leinwand kénnen wir dem Begrii3ungsbildschirm ein klares, modernes Aussehen

verleihen:
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Select host system: | sgme nan -
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Beachten Sie die Verwendung des Themen-Editor, um im oberen Bereich ein Banner und Logo

hinzuzuftgen.

Uber die Auswahl des Host-Systems gelangen Sie zum gleichen Bildschirm wie zuvor, aber mit einem

aktuellen Design:
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Durch Klicken auf Order Entry gelangen Sie zum BildschirmSALES ORDER ENTRY - CUSTOMER:
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Beachten Sie die Verwendung von automatisch generierten Steuerelementen, um den urspriinglichen
griinen Bildschirm vollsténdig zu ersetzen.

Bildschirme identifizieren

Uber die Bildschirm-ldentifizierung

Der Screen Designer unterstiitzt die folgenden Arten der Identifizierung von Bildschirmen:
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Standard Eine Identifizierung, die aus den Felddaten eines Bildschirms berechnet wird. Wird

standardmaRig verwendet.

Damit Bildschirme angepasst werden kdnnen, muss jedem Bildschirm eine Bildschirm-
ID zugewiesen werden. Leider gibt es Falle, in denen diese standardmafig berechnete
Bildschirm-ID nicht verwendet werden. Ein solcher Fall liegt vor, wenn verschiedenen
Bildschirmen, die unterschieden werden missen, dieselbe ID zugewiesen wurde. Ein
weiterer Fall ware, wenn verschiedene, als identisch anzusprechende Bildschirme
unterschiedliche Bildschirm-IDs erhalten.

Auswahlbasiert Eine ldentifikation basierend auf dem Inhalt von einer oder mehreren

Auswahlmdglichkeiten im Bildschirm. Wenn die Standard-Bildschirm-ID nicht
ausreichend ist, kdnnen Sie den Inhalt einer Bildschirmposition als Bildschirm-ID
auswahlen. Wenn Sie mehr als eine Auswahl treffen, muss der Inhalt aller
Auswahlmdglichkeiten zur Bildschirm-ID zusammengefiigt werden. Die Auswahl ist auf
die Hohe einer einzelnen Zeile auf dem Bildschirm beschrankt.

Hinweis: Bevor Sie beginnen, die Bildschirme lhres Projekts anzupassen, missen Sie entweder den
standardméaRigen Bildschirm-ID-Typ oder eine Auswahl basierend auf dem Bildschirm-ID-Typ
auswahlen. Nachdem Sie das Anpassen eines Bildschirms begonnen haben, kénnen Sie den
Bildschirm-ID-Typ nicht mehr andern.

Benutzerdefinierte  Fir jeden wahrend der Sitzung aufgezeichneten Bildschirm kénnen Sie einen
Bildschirm- benutzerdefinierten Identifikationsalgorithmus definieren. Fir die
Identifizierung benutzerdefinierte Bildschirm-ldentifizierung definieren Sie einen Satz

ausgewabhlter Bereiche auf einem Bildschirm und geben einen Namen dafir an.
Dadurch werden Bildschirmdaten definiert, um einen bestimmten Bildschirm von
anderen Bildschirmen in Ihrem Projekt zu unterscheiden. Der Name der
benutzerdefinierten Identifikation wird jedem Bildschirm Ihres Projekts als
Bildschirm-ID zugewiesen, das genau die gleichen Daten in genau den gleichen
ausgewahlten Bereichen aufweist wie Ihre benutzerdefinierte Identifikation.

Sie kdnnen entweder die auf einer Auswahl basierende Bildschirm-ldentifizierung, die benutzerdefinierte
Bildschirm-Identifizierung oder eine Kombination von beiden auswahlen. Auf diese Weise kénnen Sie
entweder unterscheiden zwischen Bildschirmen, die sonst die gleiche ID gehabt héatten, oder &hnliche
Bildschirme identifizieren, die sonst unterschiedliche IDs gehabt hatten.

Angeben einer auswahlbasierten Bildschirm-
Identifizierung

1.

Wahlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Fenster Projekteinstellungen wird angezeigt.
Klicken Sie auf der Seite Bildschirm-ID neben Auswahlbasiert auf Auswahl.

Das Fenster Auswahl wird angezeigt.

Wahlen Sie ein Miniaturbild des Bildschirms im linken Fensterbereich aus.

Waéhlen Sie den Textteil im Arbeitsbereich auf dem Bildschirm aus, indem Sie mit der Maus einen
rechteckigen Rand in einer einzelnen Bildschirmzeile zeichnen.

Der ausgewahlte Text wird als ID in jedem Bildschirm in Ihrem Projekt hinzugefiigt, das den gleichen
Text an der gleichen Position hat.

Optional: Sie kdnnen auch andere Bildschirm-Auswahlmdglichkeiten hinzufigen, um die Bildschirm-1D
zu bilden. Der Text an jeder ausgewahlten Bildschirm-Position wird zusammengefihrt, um die
Bildschirm-ID zu bilden.

Klicken Sie auf OK.
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7.

Klicken Sie im Fenster Projekteinstellungen auf OK.

So entfernen Sie eine Auswabhl:

Um eine Auswahl zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl, und wéahlen Sie
dann im Pop-up-Fenster Diese Auswahl entfernen.

Angeben einer benutzerdefinierten Bildschirm-
Identifizierung

1.

9.

Wahlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Fenster Projekteinstellungen wird angezeigt.
Klicken Sie auf der Seite Bildschirm-ID auf Bildschirm-ldentifizierung verwalten.

Das Fenster Bildschirm-Identifizierung verwalten wird angezeigt.

Wahlen Sie ein Miniaturbild im linken Fensterbereich aus.

Klicken Sie im rechten Bereich auf Benutzerdefinierte Identifikation hinzufligen.

Waéhlen Sie Textbereiche auf dem Bildschirm aus, indem Sie mit der Maus rechteckige Rander in
einzelnen Bildschirmzeilen zeichnen.

Der Protokollfensterbereich auf der linken Seite wird gefiltert und zeigt nur diejenigen Bildschirme an,
die auf der von lhnen ausgewahlten Position dieselben Textbereiche aufweisen.

Geben Sie im Feld Name einen Namen ein.

Optional: Aktivieren Sie Mit Basis-ID verwenden. Die Basis-ID ergibt sich aus dem Bildschirm-ID-Typ,
den Sie vor dem Anpassen von Bildschirmen ausgewdahlt haben. Wenn diese Option aktiviert ist, wird
die Basis-ID als zusétzliche Form der Bildschirm-Identifizierung verwendet.

Der von Ihnen angegebene Name wird als benutzerdefinierte Bildschirm-ID in jedem Bildschirm Ihres
Projekts verwendet, der:

» dieselben Textbereiche an denselben Positionen aufweist, die Sie ausgewahlt haben
» dieselbe Basis-ID hat (wenn Mit Basis-ID verwenden ausgewahlt ist)

Hinweis: Die Basis-ID wird oben in jedem Miniaturbild im linken Bereich angezeigt, wohingegen
die Bildschirm-ID unten in jedem Miniaturbild angezeigt wird.
Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Erstellen Sie nur eine benutzerdefinierte ldentifikation auf einem Bildschirm, bevor Sie
auf OK Kklicken.

Klicken Sie im Fenster Projekteinstellungen auf OK.

So entfernen Sie eine benutzerdefinierte Bildschirm-ldentifizierung:

Um eine Auswahl zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl, und wahlen Sie
dann im Pop-up-Fenster Diese Auswahl entfernen.

f Notes:

» Sie kdnnen nicht dieselbe benutzerdefinierte Bildschirm-ID fiir zwei unterschiedliche Bildschirme
erstellen, wenn einer oder beide davon angepasst wurden.

« Ein Bildschirm kann nicht mehr als eine benutzerdefinierte Bildschirm-ID haben. Sie kdnnen keine
benutzerdefinierte Bildschirm-ID angeben, wenn der Bildschirm bereits eine hat.

» Es entsteht eine Bildschirm-ID-Ambiguitat, wenn Sie versuchen, ein zusatzliches Projekt zu
importieren, bei dem mindestens ein Bildschirm zu einer benutzerdefinierten ID des Basisprojekts
passt, aber dieser Bildschirm bereits eine benutzerdefinierte Bildschirm-ID aufweist. Der
betroffene Bildschirm wird entsprechend mit einer Bildschirm-ID-Ambiguitat in der Ansicht Screen
Design markiert.



» Sie kdnnen kein weiteres Projekt importieren, das einen Bildschirm mit einer Bildschirm-ID-
Ambiguitat aufweist. Das Projekt muss zunachst gepruft, und das Problem muss behoben werden.

Steuerelemente verwalten

Automatisches Generieren von Steuerelementen

In einigen Fallen mochten Sie mdglicherweise den gesamten Bildschirm neu erstellen. Sie kénnen dies
durch die automatische Generierung von Label- und InputField-Steuerelementen fir alle geschitzten und
ungeschuitzten Felder auf einem griinen Bildschirm erreichen. Dazu gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie Extras > Projekteinstellungen.

Das Dialogfeld Projekteinstellungen wird angezeigt.
2. Klicken Sie im linken Bereich auf Automatisches Generieren von Steuerelementen.
3. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor:

Option aktiviert Funktion

Labels generieren Wenn aktiviert, werden Label-Steuerelemente fiir jedes
geschitzte Feld auf dem Bildschirm erstellt.

Von leeren Feldern erstellte Bezeichnungen Wenn dies aktiviert ist, werden Label-Steuerelemente
ausschlieBen herausgefiltert, die ausgehend von geschitzten Feldern
ohne Text erstellt wurden. Nur verfiigbar, wenn Labels
generieren aktiviert ist.

Eingabefelder generieren Wenn markiert, werden Eingabe-Steuerelemente fir
jedes geschiitzte Feld auf dem Bildschirm erstellt.

Automatisch Steuerelemente flir alle neuen Wenn markiert, werden Label- und Eingabefeld-

Protokollbildschirme generieren Steuerelemente automatisch fir alle neu importierten
Protokollbildschirme generiert. StandardmaRig
deaktiviert.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Um die Steuerelemente fir den aktuellen Bildschirm automatisch zu generieren, wahlen Sie Extras >
Automatisches Generieren von Steuerelementen.

Andern der Deckkraft

Die Deckkraft aller Steuerelemente auf einem Bildschirm kénnen Sie mit Hilfe des Schiebereglers in der
Symbolleiste &ndern, und zwar von vollstandiger Undurchsichtigkeit bis zu einer Deckkraft von 20 %.

Wenn Sie auf das Symbol Deckkraft klicken, wird der Deckkraft-Schieberegler angezeigt, und die
eingestellte Deckkraft wird aktiviert bzw. deaktiviert.

Auswahlen mehrerer Steuerelemente

Sie kdnnen zu jeder Zeit mehrere Steuerelemente auswéhlen und somit eine Aktion gleichzeitig auf alle
ausgewahlten Steuerelemente ausfilhren anstatt die Aktion auf jedes einzelne Steuerelement einzeln
ausfiihren zu mussen.

Fir das Auswéahlen von Steuerelementen haben Sie die folgenden Méglichkeiten:

+ Zeichnen Sie mit der Maus einen Bereich auf dem Bildschirm, in dem alle auszuwahlenden
Steuerelemente enthalten sind.

» Dricken Sie Strg+A, um alle auf dem Bildschirm vorhandenen Steuerelemente auszuwahlen.
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» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund, und wahlen Sie Alles markieren
aus.

e Mit Str+Klicken kdnnen Sie zwischen Auswahl/Auswahl aufheben fir einen Bildschirm wechseln.
Auf die ausgewahlten Steuerelemente kdnnen Sie folgende Aktionen ausfihren:

« Verschieben (mit Hilfe der Maus oder der Pfeiltasten)

e Loschen

e Ausschneiden
» Kopieren

« Einfligen

* Duplikat

f Hinweis: Rule Manager-Steuerelemente kénnen nicht Bestandteil einer Mehrfachauswahl sein.

Arbeiten mit Regel-Steuerelementen

Regel-Steuerelemente sind Steuerelemente, die mit Hilfe des Rule Manager erstellt wurden.

Uber Regel-Steuerelemente

Wenn Sie Regel-Steuerelemente erstellen, erscheinen sie auch in der Screen Design-Ansicht.
Standardmafig ist diese Funktion aktiviert. Sie kbnnen zwischen Ein- und Ausblenden der Regel-
Steuerelemente durch Auswéhlen von Anzeigen > Regel-Steuerelemente wahlen.

Regel-Steuerelemente sind fiir eine Verwendung auf mehreren Bildschirmen ausgelegt. Daher werden in
der Ansicht Screen Design Regel-Steuerelemente zur besseren Unterscheidung in einem anderen Stil als
Einzelbildschirm-Steuerelemente dargestellt.

In der Ansicht Screen Design kdnnen Sie Regel-Steuerelemente auf die gleiche Weise wie im Rule
Manager bearbeiten. Diese Steuerelemente kénnen jedoch nicht vergréRert/verkleinert, verschoben,
gel6scht, kopiert oder dupliziert werden. Dies wird durch ein kleines Vorhangeschloss oben rechts am
Steuerelement angezeigt.

Bearbeiten von Regel-Steuerelementen

Auf dieselbe Weise wie das Bearbeiten eine Einzelbildschirm-Steuerelemente kdnnen Sie auch die
Eigenschaften eines Steuerelements mit Hilfe des Eigenschaftsraster bearbeiten.

1. Um ein Regel-Steuerelement in der Ansicht Screen Design zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Steuerelement, und wahlen Sie im Popup-Menu die Option Regel bearbeiten.

Die Regel wird im Rule Wizard geoffnet.

Hinweis: Wenn Sie ein einziges Regel-Steuerelement bearbeiten, wirkt sich dies auf alle von der
Quell-Regel erstellen Steuerelemente aus.

2. Um ein Regel-Steuerelement anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Steuerelement, und wéhlen Sie im Popup-Menu die Option Regel anzeigen aus.

Die Regel wird im Fenster "Rule Manager" geoffnet.

Tabellendaten im Plus-Modus andern

Sie kénnen Tabellendaten im Plus-Modus mithilfe von Steuerelementen andern, die Sie zuvor im Screen
Designer konfiguriert haben.

In diesem Beispiel sehen Sie, wie Sie zu jeder Tabellenzeile ein Combo-Listenfeld hinzufiigen.
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Konfiguration der Tabellensteuerelemente im Screen
Designer

P w bR

o

9.

Offnen Sie das zuvor erstellte DemoHost-Projekt.

Navigieren Sie zum Bildschirm EUROPEAN CUSTOMER LIST.

Wahlen Sie die Tabelle aus.

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Eigenschaftenraster neben Columns.

Das Dialogfeld Columns wird angezeigt.
Waéhlen Sie im Rahmen Spalten-Elemente 5 - Column - Land aus.

Waéhlen Sie im Rahmen Properties aus der Liste Steuerelementtyp Combo aus:
B — =

Cakime Bems Praperties |
|

1 Column - Accounk | + RumbaTablelolumn
2 Columin - Sales Rep
1 Column - Vol

4 Columin - Cumev
| 'S Column - Counkry |k o

4 Commaon

Title Country
Colummdlign...  Left -
Columrdligdn... Country

Ctatn Type

|Sitring -

ContentSethn,

Cortral Type

| Mane
| TextBox

| Checldoun
RadioButton
| Cabaradas

Contentbettings
Specifies what type of value and control should be used fior this |
codurmn

ok || cancs I

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben der Liste.

Das Dialogfeld Combo-Steuerelement-Einstellungen wird angezeigt.

\PH Comba Cantral Settings s !
(Callection] _B

[sEgtable

oK. || Cancel |

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache auf den Eintragen.

Das Dialogfeld Eintrage wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um ein Combo-Element zu erstellen.

10.Geben Sie im Rahmen Properties in das Feld Eintrag Belgien ein.
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Combo Hems Properties:;
1 Entry - Belgium B ComboControlitem
4 Cammon

Entry
EntryDescription

[mls | Cancel

11.Erstellen Sie mehr Combo-Elemente fiir:

Grol3britannien
Frankreich
Deutschland
Italien

12.Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf OK.
13.Klicken Sie im Dialogfeld Combo-Steuerelement-Einstellungen auf OK.
14.Klicken Sie im Dialogfeld Columns auf OK.

15.Speichern Sie das Projekt, und generieren Sie die Anpassungsdatei.

Verwendung von Table-Steuerelementen im Plus-
Modus

1. Verbinden Sie sich mit dem Demo Host, und starten Sie den Plus-Modus.
2. Verkniupfen Sie die Anpassungsdatei, die Sie zuvor mit der Host-Sitzung erstellt haben.
3. Navigieren Sie zum Bildschirm EUROPEAN CUSTOMER LIST.

Die Spalte Land enthélt nun in jeder Zeile eine Combo-Liste.
4. Wahlen Sie in der ersten Zeile Italien aus der Liste aus:



" Mainfsame Dinplay - Micra Feous Rumba

Ele [Edit Yew QConnecien Teasder Qpticns Jook Rumbas Help

-BTHB r SR e RN i O H O,
4 @l Mainframe Display al!

Salas Rap
Alok Sanale
8111 Muggins
Hamoy Wise

Tomy Dickey

Peter Land

Mark Garson
Diane Pines
Low Lazzari
Edson. Arantes 3,820 France =

Jemnifer Kahl 23 Germany *

Tomy Dickey 13 k) Italy

felgiem =
Italy =
Edson Arantes 4 275 Germany v
Jemnifer Kahi 7ag 3, 218 Britaan -
Mark Goroon 4 3.2 France *

Liza Clayton i 143 Germany

Bave

Ready Rurring az R RUM W L1 113544

5. Klicken Sie unten in der Tabelle auf Speichern.

FlUhren Sie eine Table-Aktion relativ zu einer
Zeilenposition aus

Bei einigen Hosttabellen ist es mdglich, dass bei der Auswahl einer Zeile eine Aktion in einem Feld
notwendig ist, das sich in relativer Position zu dieser Zeile befindet. Zum Beispiel gibt es moglicherweise
neben jeder Zeile in einer Tabelle ein Eingabefeld, und bei der Auswahl einer Zeile ist méglicherweise eine
bestimmte Aktion notwendig, die in diesem relativen Feld ausgefiihrt werden muss.

Die folgenden Table-Steuerelementaktionen kénnen relativ zu einer Zeilenposition ausgefuhrt werden:

SetText
SetCursor
ClearField

Die untere Abbildung zeigt ein GridCollector-Steuerelement im Screen Designer. Der Pfeil zeigt auf die
Position der ganz linken Spalte in der ausgewahlten Zeile. Die relative Position wird als Offset dieses
Punkts berechnet, wobei die ganz linke Spalte als (0,0) reprasentiert wird:
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% ASADD Display - Micra Focus Rumés

Comnected oMW B1D05544 QPADEVDDGS 272 kel 1310402

In diesem Beispiel ist die Position, in der die Aktion durchgefiihrt werden muss, in der Spalte Option in
derselben Zeile. Diese Position befindet sich fiinf Bildschirmzellen links vom Ausgangspunkt der
ausgewahlten Zeile. Der Zeilenoffset ist daher 0 und der Spaltenoffset -5.

So konfigurieren Sie die Tabelle:

1. Fugen Sie im Screen Designer zu einer Tabelle ein GridCollector hinzu:

Platzieren Sie ein Table-Steuerelement Uber dem GridCollector-Steuerelement.
Deaktivieren Sie im Eigenschaftenraster IsMoreButtonVisible.

Deaktivieren Sie IsAutoNavigateOnLoad.

Aktivieren Sie IsExportButtonVisible.

Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben dem Feld DefaultRowCommand.

o gk wd

Das Dialogfeld DefaultRowCommand wird angezeigt.



7. Wahlen Sie in der Liste Select type SetText aus.

8. Klicken Sie auf Hinzufluigen.

9. Geben Sie im Rahmen Properties in das Feld Text X ein.

10.Wahlen Sie Relative aus der Liste TextinsertionLocation aus.

11.Belassen Sie im Rahmen Offset Zeile bei 0 und legen Sie Column auf -5 fest:

Proparies
dahd Sertlewt
SatTout i 4 fertion

Testinsertaomnloratiom
Sereen location. |f Relatrve, the lncation of e acton o be
carforad wil Be relatien 15 the catan ef the tov Sl wea

O Cancel

12.Klicken Sie auf OK.
13.Speichern Sie das Projekt, und generieren Sie die Anpassungsdatei.

14.Wenn Sie im Plus-Modus zweimal auf eine Tabellenzeile klicken, wird in der Spalte Option ein X
angezeigt:

[ A5400 Display - Micrs Focus Rumss )
Fle Edit View Connecton Tramsfer Options Tosh Aumbs+  Help
-mTE®R 3 -BEm T L™ O H @,
= Ml #5400 Ginplay x

Connected oMW BLD0554 QPADEVDDGS 143 dekoel 114323

Hinzufuigen von ClearField-Aktionen:

Wenn Sie jederzeit nur ein X auf einer ausgewahlten Zeile haben mdchten, kénnen Sie fir jede
Tabellenzeile eine ClearField-Aktion hinzufiigen:

Anleitung | 101



102

B ———

Selact types Proparhies

Lo = || e Chearfieid

Clenfickd # Ation

Chea il 73 -
Cleawizid *

Clearfinic UL
ClearFiskd b 4 CleurFinis

Clemrfimkgy

ClhuarF ik

Cheaeizid

ClewFinks

CleaeFighd

CheaeFigld
Clewrfizld
ClawFiald
ClearFrald
ClenrFink
SeiTeat

O Cancel

Wenn Sie zweimal auf eine Zeile klicken, wird in dieser Zeile ein X angezeigt, und das X wird aus allen
zuvor ausgewahlten Zeilen entfernt.

Eine Variable mit Steuerelementen festlegen

Mithilfe des Inhalts eines Eingabesteuerelements wie z. B. eines InputField-Steuerelements kdnnen Sie
eine Variable festlegen, die die Aktion eines anderen Steuerelements jederzeit und tberall verwenden
kann. Dazu verwenden Sie die BoundVariable-Aktion des Eingabesteuerelements.

Die folgenden Eingabesteuerelemente verwenden gebundene Variablen:

» Calendar
* CheckBox
* Chooser
e InputField

* RadioButton

Webkomponenten in Plus verwenden

Anleitung

Plus kann sowohl Anwendungen als auch Webkomponenten aufrufen und verwendet dazu eines oder
mehrere der folgenden Steuerelemente:

Button Ein Oberflachen-Steuerelement mit Bezeichnung. Es kann eine Anwendung, ein Skript, eine
URL oder eine Webseite aufrufen.

WebFrame Erstellt unter Verwendung eines Bilds ein Symbol. Sie konnen die BlockgroRle festlegen. Nur
fur Webbrowser-URLs guiltig. Es wird keine Adressleiste angezeigt.

Parameter an eine Anwendung oder Webseite
Ubergeben

Um Parameter an eine Anwendung oder Webseite zu tibergeben, verwenden Sie das Collector-
Steuerelement. Platzieren Sie ein Collector-Steuerelement auf den Datenfeldern, mit denen Plus Daten
erfasst. Bei Ausfihrung der Anwendung weist auf dem Bildschirm nichts darauf hin, dass es sich um ein

Datenerfassungsfeld handelt.

Collector-Steuerelemente fiigen Sie in der Screen Design-Ansicht hinzu:



r Fill in the fields and 53 a PPhey IE display a

| Eie  Edi Tocks Help
Sereen

Scresn IDx 525550808

| | Screen 10x 2066153472

Hinweis: Um lange Zeichenfolgen unterbringen zu kénnen, missen Collector-Steuerelemente das
gesamte Datenfeld abdecken.

Bei der Konfiguration eines Collector-Steuerelements benennen Sie dieses im Eigenschaftsraster. Dieser
Name muss in der Anpassungsdatei eindeutig sein. Mit %%Name%% kénnen Sie auf die in der Datenbank

gespeicherten Daten verweisen. In der Abbildung oben ist der Name des ersten Collectors MapCity, und
der globale Variablenname lautet %%MapC i ty%%.

Die TrimSpaces-Eigenschaft entfernt nachfolgende Leerzeichen und passt so die Lange der
Datenzeichenfolge an. Bei den meisten Anwendungen sollte diese Option 1 sein.

Erstellen von Web-Objekten und URLs

Als Erstes muss eine Arbeits-URL mithilfe einer Reihe von bekannten Parametern fiir eine bekannte
Adresse erstellt werden. Dieser Google Maps-Parameter ist beispielsweise fur einen Biropark in Maryland
bestimmt:

http://maps.google.com/maps?g=700 King Farm,Rockville, MD

Kopieren Sie die Arbeits-URL in einen Editor wie Notepad, damit Sie sie fir die Verwendung im Screen
Designer bearbeiten kdnnen. Die folgende Zeichenfolge erstellt beispielsweise die Adress-Zeilenfolge:

%%MapAddri , %%MapCity%h% , %%MapStateh%

Beachten Sie, dass die als Trennzeichen verwendeten Kommas (,) im Google-Befehl in der Zeichenfolge
Plus immer noch vorhanden sind.

Fugen Sie ein WebFrame-Steuerelement hinzu, um die Daten vom Chooser-Steuerelement zu erhalten:
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Der Befehl zum Kopieren und Einfiigen in das Feld WebFrameURLSource lautet:
http://maps.google.com/maps?g=%%MapAddr%% , %%MapCity%h%, %%MapStateh%

Im Modus Plus erfasst das Collector-Steuerelement die Informationen, die Sie eingeben. Wenn das
WebFrame-Steuerelement angeklickt wird, zeigt es anhand dieser Daten den Standort der Adresse auf
einer Karte in einem Remote-Fenster an.

Je komplexer die Zeichenfolgen werden, desto wichtiger werden die Tests. Die folgende Zeichenfolge ruft
beispielsweise eine Einrichtung fur die schematische Darstellung auf, um ein Tortendiagramm anzuzeigen.
Beachten Sie, dass die urspriingliche URL einen Abschnitt enthalt, der sich sowohl mit
Diagrammbeschriftungen (AREA-A usw.) als auch mit Diagrammdaten (T=:100, 300,200, 50) befasst.
Andere editierbare Daten sind beispielsweise Farben, Format und Grol3e:

http://chart._googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOO0]
FFO000 | FFFFO0&chds=0,1000&chd=t:100,300,200,50&chd1=AREA-A]| AREA-B| AREA-C | AREA-
D&chtt=TOYS

Wie im Google Maps-Beispiel miissen wir diesen Datenbereich dieser URL durch Variablen ersetzen, die
vom Bildschirm Plus erfasst wurden. In diesem Fall wird der Datenbereich (definiert durchchd) zu:

chd=t: %%R1Jtoy%% , %%R2JItoy%% , %%R3JItoy%% , %%R4Itoy%%
Die neue mit dem WebFrame-Steuerelement zu verwendende URL wird zu:

http://chart.googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOO]
FFO00O0 | FFFFO0&chds=0,1000&chd=t : %%R1Jtoy%% , %%R2JItoy%% , %%R3Itoy%% , %%R4Jtoy%
%&chdl=Regionl]Region2]Region3|Region4&chtt=TOYS

In einer echten Anwendung mdchten Sie mdglicherweise auch die Beschriftungsdaten dynamisch
verandern. Ein Beschriftungsabschnitt sieht daher moglicherweise so aus:
chdl=%%Labe 1 1%% | %%Labe 12%% | %%Labe 1 3%% | %%Labe 14%%

Sie kdnnen Uber den Bildschirm TOYS auf dem Demo-Host mit der Google-Tortendiagramm-URL
experimentieren.



Zuséatzliche Projekte importieren

Sie kdnnen weitere Anpassungsprojekte importieren und mit dem zurzeit in Screen Designer gedffneten
Projekt zusammenfiihren.

Um dies zu tun, wahlen Sie Datei > Projekt importieren.

f Notes:

« Das Basisprojekt muss geo6ffnet sein, um ein Projekt importieren zu kénnen.
» Projektname und Projektthema des zurzeit getffneten Projekts &ndern sich nicht.

Der Ubersicht unten kénnen Sie entnehmen, in welchen Situationen unter Umstanden nicht alle Daten
importiert werden.

Wenn ...

Dann ...

Die Bildschirm-ID des anderen Projekts weicht von der
Definition im Basisprojekt ab.

Sie importieren ein Projekt, in dem benutzerdefinierte
Bildschirm-IDs definiert sind.

Sie importieren ein Projekt, in dem benutzerdefinierte
Bildschirm-IDs definiert sind. Einer der
benutzerdefinierten Bildschirm-ID-Namen ist jedoch
bereits im Basisprojekt vorhanden, obwohl die
benutzerdefinierten Bildschirm-IDs nicht Ubereinstimmen.

Sie importieren ein Projekt mit einer Regel, die mit einer
Regel des Basisprojekts identisch ist.

Sie importieren ein Projekt, in dem benutzerdefinierte
Bildschirm-IDs definiert sind. Eine der benutzerdefinierten
Bildschirm-IDs ist ungltig, weil sie einem Bildschirm mit
einer anderen benutzerdefinierten Bildschirm-1D
zugewiesen ist.

Sie importieren ein Projekt, das eine lokale Ressource
enthalt.

Der Importvorgang wird mit einer Fehlermeldung
angehalten.

Sind alle benutzerdefinierten Bildschirm-IDs giltig,
werden sie der Liste der benutzerdefinierten Bildschirm-
IDs des Basisprojekts hinzugefiigt.

Die benutzerdefinierte Bildschirm-ID wird dem Projekt mit
einem neuen Namen hinzugefuigt: Or igcustom
screen ID - Copy, Origcustom screen ID
- Copy (2). Alle Verweise auf die umbenannte
benutzerdefinierte Bildschirm-1D werden entsprechend
geandert.

Doppelte Regeln werden nur einmalig angezeigt.

Es werden nicht alle der neuen benutzerdefinierten
Bildschirm-ID zugehorigen Regeln mit dem Projekt
zusammengefuhrt. Entsprechende Informationen werden
im Ergebnisdialogfeld angezeigt.

Falls der Name der Ressource bereits vorhanden ist,
kénnen Sie eine der folgenden Optionen auswéahlen:

« Copy and Replace
« Don’t Copy
+ Copy, but keep both files

Sie kdnnen zusatzliche Anpassungsprojekte auch tber die Screen Designer-Befehlszeile importieren.
Weitere Informationen finden Sie unter Die Screen Designer-Befehlszeile verwenden.

Die Screen Designer-Befehlszeile verwenden

Mit der Screen Designer-Befehlszeile kdnnen Sie Folgendes tun:

Anhand der Dateien eines Screen Designer-Projekts eine oder mehrere Anpassungsdateien

generieren.

Mehrere Projekte in ein aktuelles Screen Designer-Projekt importieren.
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Syntax

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLI .exe [/P
<project_file_path> | /L <project_file_list_path>] [/0 <output_dir>][/S] | /I
<config_file> | /?

wobei
<Install _Dir> der Installationsordner von Screen Designer ist.
/P <project_file_path> der vollqualifizierte Pfad fir eine einzelne Projektdatei ist.

/'L <project_file_list_path> der vollqualifizierte Pfad fiir eine Datei ist, die eine Liste mit
Projektdateien enthalt.

Jeder Pfad und Dateiname muss in einer eigenen Zeile stehen. Mit
dem Et-Zeichen (#) kdnnen Sie eine Zeile auskommentieren.

/'O <output_dir> der vollqualifizierte Pfad fiir den Export der Anpassungsdateien ist.

Optional. Ist nichts angegeben, wird der Ordner <Install_Ver>
\Plus\ScreenDesigner verwendet.

/'S das Projekt nach der Generierung der Anpassungsdatei speichert.

/'l <config_file> der vollqualifizierte Pfad der konfigurierten Liste der zu
importierenden Projekte ist.

/? diese Informationen auf dem Bildschirm anzeigt.

Anpassungsdateien generieren

Syntax

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLI _.exe [/P
<project_ file path> | /L <project_file_list_path>] [/0 <output _dir>][/S]

Beispiel: Eine einzelne Anpassungsdatei generieren

RumbaScreenDesignerCLI.exe /P C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus
\Rumba\Plus\Projects\TableTest\TableTest.rsdp /0 C:\Users\<user_name>\AppData
\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Rules /S

Beispiel: Mehrere Anpassungsdateien generieren

RumbaScreenDesignerCLI.exe /L C:\Screen Designer\Projects\ProjectList.txt /0
C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Rules /S

Beispiel fur Listeninhalt einer Projektdatei:

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\ul\ul.rsdp
#C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\unique
\unique.rsdp

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\TableTest
\TableTest. rsdp

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\longtable3\longtable3.rsdp
C:\work\rumba_mobile\TestApplications\TestPlanAppCSIMVS\TestAppCSIMVS
\TestAppCSIMVS.rsdp

y Hinweis: Mit dem Et-Zeichen (#) kdnnen Sie eine Zeile auskommentieren.



Projektdateien importieren

Syntax

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLI .exe /1 <config_file>

Beispiel

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLIl _exe /1 C:\Screen
Designer\Projects\ImportFilelList._txt

Beispiel fur Listeninhalt einer Projektdatei:

duplicateresource=ckb

baseproject=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects1\MergeProjectsl.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects2\MergeProjects2.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects3\MergeProjects3.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects2\MergeProjects2.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\al\al.rsdp

project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\WYSIWYG\WYSIWYG\WYSIWYG. rsdp
saveto=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects20

wobei

duplicateresource die Kopieroptionen fir doppelte Ressourcen angibt:

cr Kopieren und ersetzen.
dc Nicht kopieren.
ckb Importieren, aber beide Dateien beibehalten.
baseproject ist das Basisprojekt, in das die Projekte importiert werden.
Projekt ist der absolute oder relative Pfad zur Projektdatei.
saveto ist der Pfad des zusammengefiihrten Projekts. Ist nichts angegeben, wird das

Standardprojekt verwendet. Ist das Projekt nicht vorhanden, wird an dem
Speicherort ein neues Projekt erstellt, das nach dem Ordnernamen benannt ist.
Wenn der Pfad beispielsweise wie folgt lautet:

C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba
\Plus\Projects\MergeProjects20

heil3t das erstellte Projekt MergeProjects20.

Eigenstandigen Screen Designer verwenden

Sie kdnnen Screen Designer Uber den Rumba-Desktop oder als eigenstandige Anwendung verwenden.
Sie kdnnen Screen Designer unabhangig davon eigenstandig verwenden, ob Rumba ausgefihrt wird.

1. Wabhlen Sie im Windows-Start-Menu Start > Alle Programme > Micro Focus Rumba > Rumba-Tools
> Micro Focus RumbaScreen Designer.

Screen Designer wird als eigenstéandige Anwendung gestartet.
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2. Wenn Sie Screen Designer schlieRen méchten, wahlen Sie Datei > Beenden aus.

Sie kdnnen Screen Designer unabhangig davon eigenstandig verwenden, ob Rumba ausgefuhrt wird. Es
ist jedoch sehr nutzlich, Rumba gleichzeitig auszufiihren. Beispielsweise kénnen Sie ein Projekt im
eigenstandigen Screen Designer &ndern, die Anpassungsdatei generieren, zu Rumba wechseln, sobald
das Projekt erstmalig geladen wurde, und den Rumba+-Modus abwechselnd aktivieren und deaktivieren,
um das Ergebnis der Anderungen direkt anzuzeigen.

Anpassen von Bildschirmen in einer Plus-Sitzung

Anleitung

Sie kdnnen einfache Steuerelemente auf griinen Bildschirmen direkt hinzufligen und konfigurieren. Diese
Steuerelemente sind eindeutig fir lhre Arbeitsumgebung und funktionieren neben etwaigen Screen
Designer-Anpassungen.

Der Vorgang zum Hinzufuigen eines Steuerelements ist sehr einfach und erfordert nur wenig Konfiguration.

Sie kdnnen die folgenden Steuerelemente zu einem Bildschirm in einer Plus-Sitzung hinzuftgen:

e Calendar
* CheckBox
* Label

* RunMacro

f Notes:

» Gilt nur fur die Designs "Gruner Bildschirm®”.
e Gilt nur fir 3270 Mainframe- und 5250 AS/400-Sitzungen.

Hinzufligen eines Calendar-Steuerelements

Verwenden Sie Calendar zum Auswahlen eines Datums.

1. Rumba+ > User Content > Steuerelemente.

Die Steuerkonsole erscheint rechts vom Rumba-Desktop.
2. Ziehen Sie das Steuerelement Calendar von der Steuerkonsole zur gewlinschten Stelle auf dem
Bildschirm.
Ein Raster wird auf dem Bildschirm angezeigt und alle ungeschutzten Bildschirme werden
hervorgehoben. Das Calendar-Eigenschaftsraster erscheint auf der Steuerkonsole.
3. Wabhlen Sie das gewiinschte Datumsformat aus der Liste DateFormat im Eigenschaftsraster aus.
4. Klicken Sie auf das ungeschiitzte Feld, in dem das Datum angezeigt werden soll.
Sie kdnnen die Position spater &ndern, indem Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Feld
InjectionLocation und dann auf die gewinschte Position auf dem Bildschirm klicken.

5. Optional: Alternativ knnen Sie das Steuerelement direkt auf ein ungeschutztes Feld ziehen. Das
Steuerelement wird automatisch positioniert, und die Position des Felds wird als Einfligungsposition flr
das Datum verwendet.

6. Klicken Sie abschlieRend auf das Hakchen neben der Steuerkonsole.

Das Eigenschaftsraster wird geschlossen.

Sie kbnnen das Steuerelement bewegen, indem Sie es auf eine andere Position auf dem Bildschirm
ziehen.

Eigenschaften



Eigenschaft Standardwert Beschreibung

DateFormat Durch das Gebietsschema des Textformat des Datums.
Computers bestimmt.

InjectionLocation Wenn das Steuerelement auf ein Bildschirmposition, an der das

ungeschiitztes Feld gezogen wird, die ausgewahlte Datum angezeigt

Position des Felds. Andernfalls, keine. werden soll. Kann durch Klicken auf
die Accelerator-Schaltflache
festgelegt werden. Wenn das
Steuerelement auf ein ungeschitztes
Feld gezogen wird, wird die Position
durch die Position des Felds
bestimmt.

Hinzufligen eines CheckBox-Steuerelements

Das CheckBox-Steuerelement funktioniert genau wie ein typisches Kontrollkéstchen als Ein-/Aus-Schalter.
CheckBox gibt dem Benutzer zwei Optionen zur Auswabhl, z. B. Ja und Nein, und zeigt dann den
resultierenden Text an einer besonderen Position auf dem Bildschirm an.

1. Rumba+ > User Content > Steuerelemente.

Die Steuerkonsole erscheint rechts vom Rumba-Desktop.

2. Ziehen Sie das Steuerelement CheckBox von der Steuerkonsole zur gewiinschten Stelle auf dem
Bildschirm.
Ein Raster wird auf dem Bildschirm angezeigt und alle ungeschiitzten Bildschirme werden
hervorgehoben. Das CheckBox-Eigenschaftsraster erscheint auf der Steuerkonsole.

3. Klicken Sie auf das ungeschutzte Feld, in dem der Text angezeigt werden soll.
Sie kdnnen die Position spater &ndern, indem Sie auf die Accelerator-Schaltflache im Feld
InjectionLocation und dann auf die gewlinschte Position auf dem Bildschirm klicken.

4. Geben Sie im Feld CheckedValue den Text an, der bei Aktivieren des Steuerelements angezeigt
werden soll.

5. Geben Sie im Feld UncheckedValue den Text an, der bei Deaktivieren des Steuerelements angezeigt
werden soll.

6. Optional: Alternativ kdnnen Sie das Steuerelement direkt auf ein ungeschutztes Feld ziehen. Das
Steuerelement wird automatisch positioniert, und die Position des Felds wird als Einfligungsposition fur
den Text verwendet. Das Steuerelement wird auf3erdem automatisch vergré3ert oder verkleinert, bis es
das ausgewabhlte Feld fullt.

7. Klicken Sie abschlieRend auf das Hakchen neben der Steuerkonsole.

Das Eigenschaftsraster wird geschlossen.

Sie kdnnen das Steuerelement bewegen, indem Sie es auf eine andere Position auf dem Bildschirm
ziehen.

Eigenschaften

Eigenschaft Standardwert Beschreibung

CheckedValue Y Der Text, der bei Aktivieren des
Steuerelements angezeigt werden
soll.
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Eigenschaft Standardwert Beschreibung

UncheckedValue N Der Text, der bei Deaktivieren des
Steuerelements angezeigt werden
soll.

InjectionLocation Wenn das Steuerelement auf ein Bildschirmposition, an der der

ungeschiitztes Feld gezogen wird, die ausgewahlte Text angezeigt werden

Position des Felds. Andernfalls, keine. soll. Kann durch Klicken auf die
Accelerator-Schaltflache festgelegt
werden. Wenn das Steuerelement auf
ein ungeschiitztes Feld gezogen wird,
wird die Position durch die Position
des Felds bestimmt.

Hinzuflgen eines Label-Steuerelements

Das Label-Steuerelement ist ein einzeiliges Steuerelement, das verwendet wird, um beliebigen statischen
Text an einer bestimmten Position auf einem Bildschirm zu platzieren.

1.

o gk~ w

Rumba+ > User Content > Steuerelemente.

Die Steuerkonsole erscheint rechts vom Rumba-Desktop.

Ziehen Sie das Steuerelement Label von der Steuerkonsole zur gewiinschten Stelle auf dem
Bildschirm.

Ein Raster wird auf dem Bildschirm angezeigt: Das Label-Eigenschaftsraster erscheint auf der
Steuerkonsole.

Geben Sie im Feld LabelContent den Text an, der auf dem Steuerelement angezeigt werden soll.
Waéhlen Sie fett, kursiv oder unterstrichen in FontSettings.

Legen Sie die erforderlichen Farben fur Hintergrund und Vordergrund in ColorSettings fest.
Klicken Sie abschliel3end auf das Hakchen neben der Steuerkonsole.

Das Eigenschaftsraster wird geschlossen.

Sie kdnnen das Steuerelement bewegen, indem Sie es auf eine andere Position auf dem Bildschirm
ziehen. Sie kénnen auch die Grof3e des Steuerelements durch Ziehen der Handgriffe am Steuerelement
andern.

Eigenschaften

Eigenschaft Standardwert Beschreibung

LabelContent Label

Der Text, der auf dem Steuerelement
angezeigt werden soll.

FontSettings Fett, kursiv, unterstrichen.

ColorSettings

Hintergrund Hintergrundfarbe des Designs. Hintergrundfarbe des
Steuerelements.

Vordergrund Vordergrundfarbe des Designs. Vordergrundfarbe des
Steuerelements.

Hinzuflgen eines RunMacro-Steuerelements

Verwenden Sie das RunMacro-Steuerelement zum Ausfiihren eines Makros.




1. Rumba+ > User Content > Steuerelemente.

Die Steuerkonsole erscheint rechts vom Rumba-Desktop.
2. Ziehen Sie das Steuerelement RunMacro von der Steuerkonsole zur gewiinschten Stelle auf dem
Bildschirm.
Ein Raster wird auf dem Bildschirm angezeigt: Das RunMacro-Eigenschaftsraster erscheint auf der
Steuerkonsole.
Geben Sie eine Beschriftung fir das Steuerelement im Feld Caption ein.
Klicken Sie auf die Accelerator-Schaltflache neben der Datei MacroFile.
Wahlen Sie die Makrodatei aus, die Sie verwenden mochten, und klicken Sie dann auf Offnen.
Klicken Sie abschlieRend auf das Hakchen neben der Steuerkonsole.

o g s w

Das Eigenschaftsraster wird geschlossen.

Sie kdnnen das Steuerelement bewegen, indem Sie es auf eine andere Position auf dem Bildschirm
ziehen. Sie kénnen auch die Gro3e des Steuerelements durch Ziehen der Handgriffe am Steuerelement
andern.

Eigenschaften

Eigenschaft Standardwert Beschreibung

Caption Makro Der Text, der auf dem Steuerelement
angezeigt werden soll.

MacroFile Zeigt den vollstandigen Pfad zum
ausgewahlten Makro an. Verwenden
Sie die Accelerator-Schaltflache zum
Auswéhlen des Makros.

Bearbeiten von Steuerelementen

Sie kdnnen jedes Steuerelement bearbeiten, das Sie zu lhrer Plus-Sitzung hinzugefligt haben. Dazu gehen
Sie folgendermalRen vor:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Steuerelement, und wéhlen Sie im Popup-Menu die
Option Bearbeiten.

Das Eigenschaftsraster fur das ausgewéhlte Steuerelement wird angezeigt.

2. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor, und klicken Sie auf das Hakchen neben der
Steuerkonsole.

Informationen zum Bearbeitungsmodus
Im Bearbeitungsmodus haben Sie folgende Mdglichkeiten:

« Sie kdnnen Steuerelemente verschieben und ihre GrélRe dndern, den Einfligungspunkt festlegen oder
andern und die Eigenschaften von Steuerelementen modifizieren.

» Das Raster, das auf dem Bildschirm erscheint, soll lhnen bei der Positionierung und
GrolRenbestimmung der Steuerelemente helfen.

» Beim Bearbeiten eines Steuerelements sind alle anderen Steuerelemente auf dem Bildschirm
abgeblendet.

* Um alle Anderungen zu verwerfen, driicken Sie Esc oder auf das Kreuz neben der Steuerkonsole.

+ Beim Aktualisieren des Bildschirms werden alle Anderungen verworfen.

Loschen von Steuerelementen

Um ein Steuerelement zu I6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Steuerelement, und
wahlen Sie im Popup-Meni die Option Léschen aus.

Anleitung | 111



112

Anleitung

Freigeben von Anpassungen

Sie kdnnen Bildschirmanpassungen fuir andere Benutzer freigeben, indem Sie ihnen eine Kopie der
Anpassungsdatei geben.

Jede Bildschirmanpassungsdatei wird automatisch in einer Datei namens
<Sitzungsname>.rpar

gespeichert, wobei <Sitzungsname> der Name der Host-Sitzung ist, fiir die die Anpassung
vorgenommen wurde.

-rpar-Dateien werden in %¥APPDATA%\Local\Micro Focus\Plus\Rules\ gespeichert.

Sie kdnnen Dateien in diesen Ordner oder aus diesem kopieren. Auf diese Weise kénnen sie mit Host-
Sitzungen des gleichen Namens verwendet werden.



Kontaktaufnahme mit Micro Focus

Unsere Webseite enthalt aktuelle Kontaktnummern und -Adressen.

Weitere Informationen und Produktsupport

Weitere technische Informationen sowie Hilfe erhalten Sie Uber verschiedene Wege.

Die Seiten des Produktsupports enthalten ein umfassendes zuséatzliches Informationsangebot, wie zum
Beispiel:

« Den Abschnitt Product Updates der Website der Micro Focus SupportLine, in dem Sie
Fehlerbehebungen sowie Updates zu Dokumentationen herunterladen kénnen.

< Den Abschnitt Examples and Utilities der Website der Micro Focus SupportLine, einschlie3lich Demos
und weiterer Produktdokumentation.

« Den Abschnitt Support Resources der Website der Micro Focus SupportLine mit Anleitungen zur
Fehlerbehebung sowie Informationen zur Meldung eines Problems

Rufen Sie dazu in Ihrem Browser http://www.microfocus.com/SupportLine auf.

Hinweis: Einige Informationen stehen mdéglicherweise nur Kunden mit abgeschlossenen
Servicevertragen zur Verfugung.

Wenn Sie dieses Produkt direkt von Micro Focus erhalten haben, wenden Sie sich gemaf der
Beschreibung auf der Website von Micro Focus, www.microfocus.com, an uns. Haben Sie das Produkt von
einem anderen Anbieter, wie zum Beispiel einem autorisierten Handler, erhalten, wenden Sie sich zuerst
an diesen. Kann dieser nicht behilflich sein, kontaktieren Sie uns.

Besuchen Sie aullerdem:

« Die Website der Micro Focus Community, wo Sie die Wissensdatenbank durchsuchen, Artikel und
Blogs lesen sowie Programme zur Demonstration und Beispiele finden kénnen. Aul3erdem kdnnen Sie
sich mit anderen Benutzern und Experten von Micro Focus Uber dieses Produkt austauschen. Siehe
http://community.microfocus.com.

« Den YouTube-Kanal von Micro Focus mit Videos zu lhrem Produkt. Siehe https://www.youtube.com/
user/MicroFocusintl.

Erforderliche Informationen

Wenn Sie sich an uns wenden, sorgen Sie bitte dafiir, dass Sie, sofern verfligbar, die unten aufgefihrten
Informationen zur Hand haben. Je mehr Angaben Sie machen kdnnen, desto besser kann lhnen Micro
Focus SupportLine helfen. Auch wenn Sie nicht alle Fragen beantworten kénnen oder Sie davon
ausgehen, dass einige Informationen fiir die Losung des Problems nicht relevant sind, teilen Sie uns bitte
Ihre gesamten verfligbaren Informationen mit.

» Den Namen und die Versionsnummer lhrer gesamten Produkte, die Ihrer Meinung nach ein Problem
hervorrufen.

« Hersteller und Modell Ihres Computers.

« Die Versionsnummer Ihres Betriebssystems und Details zur gesamten genutzten Netzwerksoftware.

« Die Speicherkapazitat lhres Computers.

* Wichtige Seiten oder Abschnitte in der Produktdokumentation.

* lhre Seriennummer Sie finden diese Nummer in der Betreffzeile und im Text der
Lieferbenachrichtigungs-E-Malil, die Sie von Micro Focus erhalten haben.
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Kontaktdaten

Unsere Webseite enthélt aktuelle Kontaktnummern und -Adressen.
Weitere technische Informationen sowie Hilfe erhalten Sie Uiber verschiedene Wege.

Die Seiten des Produktsupports enthalten umfassende zusétzliche Informationen, wie den Abschnitt
Product Updates der Website der Micro Focus SupportLine, in dem Sie Fehlerbehebungen sowie Updates
zu Dokumentationen herunterladen kdnnen. Rufen Sie dazu in lhrem Browser http://www.microfocus.com/
SupportLine auf.

Wenn Sie ein Kunde der Micro FocusSupportLine sind, lesen Sie bitte das Dokument Willkommen beim
Kundendienst, das Informationen zum Download und zur Lizenzierung lhres Produkts, zur
Kontaktaufnahme mit dem Kundendienst sowie zur Meldung eines Problems umfasst. Dieses Dokument
kénnen Sie von der Website der Micro Focus SupportLine. Der Support von Micro Focus steht
maoglicherweise nur Kunden mit abgeschlossenen Servicevertrédgen zur Verfigung.

Kontaktaufnahme mit Micro Focus
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http://supportline.microfocus.com/000/Welcome%20to%20Customer%20Care%20German.pdf
http://supportline.microfocus.com/000/Welcome%20to%20Customer%20Care%20German.pdf

Ihre Meinung ist gefragt!

Wir begrifRen lhre Rickmeldung beziglich der Micro Focus-Dokumentation.
Senden Sie uns lhr Feedback zu dieser Hilfedokumentation.

Klicken Sie auf den obigen Link, um lhre Anmerkungen an Micro Focus zu tibermitteln.
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